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ଜିକକଥା 


ଆଧୁନିକ ଯୁଗ ବିଜ୍ଞାନର ଯୁଗ । ବିଜ୍ଞାନର ଚମତଵ କାରିତା 
ଜନଜୀବନକୁ ଆଇନ କରିଛି । କଳାକୁ ଧଳା, ନେଜିକୁ ନାଲି ଓ 
ଅସମ୍ଭବକୁ ସମ୍ଭବ କରିବା ରତ୍ୟାଦି କେତେକ ନୂଆନୂଆ କଥା 
ବିଜ୍ଞାନ ଆମକୁ ଦେଇ ଆମକୁ ଚମତ୍‌କୃତ କରିଛି । ବିଦ୍ୟାଳୟର 
ଛାତ୍ର “ଛାତ୍ରୀଙ୍କ ମନରେ ବିଜ୍ଞାନ ପାଇଁ ଜିଜ୍ଞାସାର ବୃଦ୍ଧିପାରଁ ଆଜି 
ସବୂସ୍ତରରେ, ସବୃବୁକ୍ରେ ବିଜ୍ଞାନ ମେଳାର ଆୟୋଜନ ଚାଲିଛି । 
ଏଥ୍‌ରେ ଭାଗ ନେଉଥ୍‌ବା ଆମର କୁନି ବୈଜ୍ଞାନିକମାନଙ୍କ ମନରେ 
ବିଦ୍ୟାଳୟ ସ୍ତରରୁହିଁ ବିଜ୍ଞାନକୁ ଭଲ ପାରବାର ଚେର ଲଟେଇରବାକୁ 
ପଡ଼ିବ । ସେଥ୍ପାରଁ କିଛି ସହଜ ସରଳ ପରୀକ୍ଷା ଯାହାକୁ କି 
ପରିବେଶରୁ ସଂଗ୍ରହ କରି ପିଲାଟିଏ ନିଢେ କରିପାରିବ ଓ 
ବିଜ୍ଞାନର ବୈଚିତ୍ରତାକୁ ବୁଝି ପାରିବ ସେଥ୍ପାରଁ କେତୋଟି ସରଳ 
ବିଜ୍ଞାନ ପରୀକ୍ଷା ସଂଗ୍ରହକରି ମୁଁ ଏ ପୁସ୍ତକରେ ସନ୍ିବେଶିତ 
କରିଛି । ଆଶା ପିଲାମାନେ ଆଗ୍ରହର ସହ ଏହାକୁ ପଢ଼ି ନିଜେ 
ପରୀକ୍ଷାଗୁଡ଼ିକ କରି ଆନନ୍ଦ ପାରବେ | 


ଚୁର ଜ୍ୟୋତିର୍ମୟୀ ମହାଛି 
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ସୂଚୀପତ୍ର 


ମେଘ କିପରି ସୃଷ୍ଟି କରିବ 

ଡବାରେ ପାଣିଥ୍‌ଲେ ମଧ୍ଯ ପଡୁନାହିଁ 
ରଂଗ ବଦଳାର ପାରୁଥ୍‌ବା ଫୁଲ 
ହାତ ଚିଆରି ସାରଫନ୍୍‌ 

ଜଳଚକି ନିର୍ମାଣ 

ବାମ୍ପ (ଷିମ୍‌) ମଧ୍ଯ କାର୍ଯ୍ୟ କରିପାରେ 
ମାଟିର ଜଳ ଧାରଣ କ୍ଷମଚା 
ଗନ୍ଧକର୍ପୂରର ନାଚ 

ହାତତିଆରି ହାରଡ଼୍ରୋଲିକ୍‌ ପ୍ରେସ୍‌ 
ତାପ ପାଇଲେ ଜନ ପ୍ରସାରିତ ହୁଏ 
ଲୁହା ବି ଭାସିପାରେ 

ଅଣ୍ଡା ତ୍ରିଶଙ୍କୁ 

ବୋତଲ ଭିତରେ ଅଣ୍ଡା 

ପାଣିରେ ନିଆଁ 

ଅଙ୍କୁରୋଦଵଗମ ଓ ମୂଳପରୀକ୍ଷା 
ପବନର ବି ଓଜନ ଅଛି 

ମଝିନଇର ଡଙ୍ଗା 

ପାଣିଟଣା ପାନିଆ 

କାଗଜ ନାଚ 

ପାଣିରେ ଜଳିବା ମହମବତୀ 
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ଅମ୍ଭ ଓ କ୍ଷାର ପରୀକ୍ଷା 
ଉତ୍ତିଦ ଜଳୀୟ ବାଷ୍ପ ଛାଡ଼େ 

ନଡ଼ିଆ ଭିତରୁ ମଲ୍ଲୀଫୁଲ ଝରିବା 
ନଡ଼ିଆରୁ ନିଆଁ ବାହାରିବା 

ଶୂନ୍ୟରୁ ନିଆଁ 

ମ୍ୟାଜିକ୍‌ ମଣିଷ 

ଦଉଡ଼ି ଟେଲିଫୋନ 

ବିନା ତାପରେ ପାଣି ଦ୍ରଟିବା 

ଉତ୍ତପ୍ତ ବାୟୁ ଥଣ୍ଡା ବାୟୁ ଅପେକ୍ଷା ହାଲୁକା 
ଲୁଣିଆ ଜଳରୁ ବିଶୁଦ୍ଧ ଜଳ ତିଆରି 
ଗଭୀରତା ବଢ଼ିବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଜଳର ଚାପ ମଧ୍ଯ ବଢ଼େ 
ଆଳୃରୁ ବିଦ୍ର୍ୟତ୍ଵ ଶ୍ତି ଉତ୍ପନ୍ନ 

ରାସାୟନିକ ବଗିଚା 

କେଲିଡ଼ୋସ୍ପକୋପ୍‌ ନିର୍ମାଣ 

ଅଦୃଶ୍ୟ ଟଙ୍କା 

କଳା ବଲ୍ବ ଧଳା ଦିଶିବା 

ପଞ୍ଜୁରୀ ଭିତରେ ଶାରୀ 

ଛାରର ଖେଳ 

ହାତ ତିଆରି ଚନ୍ଦ୍ରଗ୍ରହଣ 

ତାପର ପରିଚଳନ 

ତାପର ପରିବହନ 

ଖାଦ୍ୟ ପ୍ରସ୍ତୁତ ସମୟରେ ଗଛ ଅମ୍ୃଜାନ ଛାଡ଼େ 
କମ୍ପନରୁ ଶବ୍ଦର ଉତ୍ପରି 

ଚୁମ୍ବକର ଶକ୍ତି ପରୀକ୍ଷା 
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ଚୁମ୍ବକର ଆକର୍ଷଣ ବଳ ୪୫ 
ହାତ ତିଆରି ବେଡ଼ ଚୁମ୍ବକ ୪୬ 
ତୁମ ହାତ ତିଆରି ବାରୋମିଟର ( ବାୟୁ ଚାପ ମାପିବା ଯନ୍ତ୍ର) ୪୭ 
ହାତତିଆରି ଥର୍ମୋଫୁାସ୍କ ୪୯ 
ବାତ୍ୟା, ବନ୍ୟା ଓ ଅଗ୍ନିନିରୋଧକ ଚାଳଘର ୫୦ 
ହାତ ତିଆରି ଫିଲ୍ଟର ୫୧ 
କାଗଜ କଣ୍ଢେଇ ନାଚ ୫୨ 
ସାବୁନ ଟଣା ଡଙ୍ଗା ୫୩ 
ରୂପା ଅଳଙ୍କାରର ସଫା ପଵ୍ଧତି ୫୪ 
ଖାଦ୍ୟରେ ଶ୍ବେତସାର ଓ ଚର୍ବିର ପରୀକ୍ଷା ୫୫ 
ଫୁଲର ରଙ୍ଗ କୁଆଡ଼େ ଗଲା ୫୬ 
ପାଣିର ବେଗ ବଢ଼ିଲା ୫୭ 
ତୁମ ଫ୍ରୁସ୍‌ପଫ୍ରସ୍‌ର ଶକ୍ତି ମାପିନିଅ ୫୯ 
ଘର ଭିତରେ ବର୍ଷାସୃଷ୍ଷି Do 
ଶକ୍ତି ସଂଚୟକାରୀ ରୋଷେଇ ଉପକରଣ ୬୧ 
ସବୁଜ ଘର ୬9: 
ଆଗ୍ଵେୟଗିରି ପରୀକ୍ଷାଗାରରେ ନିର୍ମାଣ ୬୩ 
ଆଗ୍ଵେୟଗିରି ( ଆଉ ଏକ ପ୍ରକାରର ) D୪ 
ସମୁଦ୍ର ଭିତର ଆଗ୍ନେୟଗିରି ୬୫ 
ମାଟି ପରୀକ୍ଷା ୬୬ 
ଆଲୋକ ଯନ୍ତା ୬୭ 
ପରିବା ଓ ଫଳଚୋପାମାନଙ୍କରେ ଥୁବା ଭିଟାମିନ୍‌ D୮ 
ପଲିଥନ୍‌ ରାସ୍ତା ୭୨ 
ଖାଦ୍ୟରେ ଅପମିଶ୍ରଣ ୭୩ 
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ବିନା ତାପରେ ପାଣି ଫୁଟିବା 

ଘର ଛାତରୁ ଜଳ ସଂରକ୍ଷଣ 

ଅଭିନନ୍ଦନ ପତ୍ର ପ୍ରସ୍ତୁତ 

ଫ୍ରଟାପାଣି ପାତ୍ରକୁ ଖାଲି ହାତରେ ଧରିହେବ 
ଥଣ୍ଡା ଜଳ ଗରମ ଜଳ ଅପେକ୍ଷା ଓଜନିଆ 
ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ବ ନିଆଁ ଲିଭାଇପାରେ 

ବିଦ୍ୟୁତ ବଲବ୍‌ର କାର୍ଯ୍ୟକାରିତା 
ଟିପଚିହନରୁ ମଣିଷ ଚିହ୍ନିବା 

ପାଦଚିହ୍ନ ସଂରକ୍ଷଣ କରିବା 

ଶଦ୍ଦ ମାଧ୍ଯମ ଦ୍ଵାରା ହିଁ ଗତିକରେ 

ହୃଦୟର ସନ୍ଦନ ଶୁଣିପାରିବା 

ମୂଳର ଜଳ୍ନଶୋଷଣ 

ମିଶ୍ରି ପାଣି ପିଆ କାଠି 

ବେଲୁନ ତିଆରି ଉଡ଼ାଜାହାଜ 
ପାଣିବୋମା 

ବହୁଦିନ ପାଇଁ ଫୁଲ ସାଇତିବା 

ପ୍ରତ୍ୟେକ କ୍ରିୟାର ବିପରୀତ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା ଅଛି 
ବୋତଲ ଶଦ୍ଦ ସୃଷ୍ଟିକଲା 

ବେଲୁନ ଫୁଲିଲା ମନକୁ ମନ 

ହାତତିଆରି ଯବକାଚ 

ସିଧାସଳଖ ବାଷ୍ପ ହେଲା 

ଆସ ଦିନରାତି କରିବା 

ବିନା ଅଠାରେ କାଚ ଯୋଡ଼ାହେଲା 
ମାଛର ଶ୍ଵାସକ୍ରିୟା 
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ପତ୍ର ଗଛର ରୋଷେଇ ଘର 
ରାମ, ସୀତା ଖେଳ 

ଅକ୍ଷର ବଢ଼ିଲା 

ଏକରୁ ଅନେକ 

ବେଲୁନ୍‌ ଗଲା ଲାଖ୍‌ 

ମନକୁ ମନ ପାଣି ଉଠିଲା 

ଟିଫିନ୍‌ ବାଟି ଖୋଲିଲାନାହିଁ 
ଗୋବରରେ ଥବା ପଟାସ୍‌ ସାର 
ଆଲୋକ ରଶ୍ମି ବଙ୍କେଇଗଲା 

ସହଜ ଉପାୟରେ କାଚବୋତଲ କଟା 
କାଗେଜି ଲେମ୍ବୁର ନାଚ 

ବିସରଣ ପରୀକ୍ଷା 

ମ୍ୟାଜିକ୍‌ ଅଣ୍ଡା 
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୧—ମେଘ କିପରି ସୃଷ୍ଟି କରିବ 

ଜଫଳରଣ : ଚଉଡ଼ା ମୁହଁଥୁବ? ବୋଚଲ, ରବର ପରଦା, ପାର୍ଥ, ଚକୁଘୁଡ / 

କିପରି କରିବ — ପ୍ରଥମେ ଏକ ଚଉଡ଼ା ମୁହଁଥ୍ବା ବୋତଲ ନିଆଯାଉ । ଏହି 
ବୋତଲରେ ଇଞ୍ଜେ ଉଚ୍ଚତାରେ ପାଣି ଭର୍ଭିକର । ଏକ ରବର ପରଦା ଦ୍ଵାରା ଏହାର ମୁହଁକୁ 
ଭଲଭାବରେ ଢାଙ୍କଦିଅ | ଏହାକୁ ଏପରି ଭାବେ ଦଶମିନିଟ୍‌ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଛାଡ଼ିଦିଅ । ଏହାପରେ 
କିଛି ଚକ୍ଵଗୁଣ୍ଡ ପାଣି ଭିତରକୁ ପକାଅ ଏବଂ ଶୀଘ୍ର ରବରବ୍ୟାଶ୍ଡକୁ ପୂର୍ବପରି ବାନ୍ଧିଦିଅ । 
ରବରକୁ ମୁଷ୍ଟି ବା ବିଧାଦ୍ଧାରା ବୋତଲ ଭିତରକୁ ପ୍ରବେଶ କରାଅ । ଏହିପରି କିଛିସମୟ 
କର ଓ ତୁମ ମୁଷ୍ଟିକୁ ଅପସାରଣ କର । କିଛି ସମୟ ପରେ ରବରକୁ କାଢ଼ିଦିଅ । ଦେଖ୍‌ବ 
ଚକ୍‌ ଗୁଣ୍ଡ ଚାରିପଟେ ଜଳୀୟବାଷ୍ଠ ଲାଗିରହି ମେଘ ପରି ଦେଖାଯାଉଛି । 


କାହିଁକି ହେଲା — ରବରକୁ ମୁଷ୍ଠିଦ୍ଵାରା ବୋତଲ ଭିତରକୁ ପ୍ରବେଶ କଲାପରେ 
ବୋତଲ ଭିତରସ୍ଥ ବାୟୁ ଗରମ ହୋରଗଲା । ମୁଷ୍ଟି ଅପସାରଣ ପରେ ବାୟୁ ପ୍ରସାରିତ 
ହୋର ଥଣ୍ଡା ହୋଇଗଲା । ଥଭ୍ଡାବାୟୁ କମ ଜଳୀୟ ବାଷ୍ପ ଧାରଣ କରେ ¦! ଫଳରେ ଜଳୀୟ 
ବାଷ୍ପ ଚକ୍ରଗୁଣ୍ଡ ଚାରିପଟେ ଲାଗି ଥଶ୍ଡା ହୋଇ ମେଘପରି ଦେଖାଗଲା । 
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୨-ଡବାରେ ପାଣିଥ୍ଲେ ମଧ୍ଯ ପଡୁନାହିଁ 


ଜଫପକରଣ : ପାରଣ, ଖାଲି ଟିଣ ଜବା ବା ପାଣିକୁ ଜବା / 

ଜିପରି କରିବ ¬ ପ୍ରଥମେ ଗୋଟିଏ ଢାଙ୍କୁଣୀ ଥ୍ବା ଡବା ନିଆଯାଉ । ଡବାଟିର 
ଉପର ଓ ତଳ ପଟେ ଗୋଟିଏ ଲେଖା କଣା କରାଯାଉ ! ଏହାପରେ ଡବାଟିକୁ ପାଣିଦ୍ଵାରା 
ପୂର୍ଣ କରାଯାଉ । ଏହାପରେ ଡବାଟିର ଉପର କଣାକୁ ଟିପଦ୍ଧଵାରା ବନ୍ଦ କରାଯାର ଟେକି 
ଧରାଯାଉ । ଦେଖାଯିବ ଯେ ଡବାଟିର ତଳ ପଟେ ଥ୍ବା କଣାରୁ ପାଣି ପଡୁନାହିଁ । କଣାରୁ 
ଟିପଟିକୁ କାଢ଼ିଦେଲେ ତଳକଣା ପଟେ ପାଣି ବୋହିଯିବ । 


GC a ($ 

କାହିଁକି ହେଲା —- ଆମେ ଜାଣୁ ଯେ ବାୟୂର ନିମ୍ନ ଚାପ ଅଛି ¦ ଉପର କଣାରୁ 
ଟିପଟିକୁ କାଢ଼ିନେଲେ ସେହିବାଟେ ବାୟୁ ପାତ୍ରସ୍ଥ ଜଳ ଉପରେ ନିମ୍ନଚାପ ପ୍ରଦାନ କଲା । 
ଯାହା ଫଳରେ ତଳକଣା ବାଟେ ପାଣି ବୋହିଲା । ପୂର୍ବରୁ ଚାପ ନ ପଡ଼ୁଥ୍ବାରୁ କଣା ଥ୍ଲେ 


ମଧ୍ଯ ପାଣି ଡବାରୁ ପଡ଼ୁ ନଥ୍ଲା | 
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୩-ରଂଗ ବଦଳାଇ ପାରୁଥ୍ବା ଫୁଲ 
ଉପକରଣ : ଧଳାଥୁଲ, କାଳି, ଜଳପାତ଼ / 
କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଧଳାପୁଲ ନିଅ । ଏହାର ତେମ୍ପକୁ ଦୁଇଭାଗ 
କରି ଚିରିଦିଅ । ଗୋଟିଏ ପାତ୍ରରେ କିଛି ଜଳ ଓ ଅନ୍ୟ ପାତ୍ରରେ କିଛି କାଳି ନିଅ । ଦରଭାଗ 
ଡେମ୍ପକୁ ଅଲଗା ଅଲଗା କରି ପାଣି ଓ କାଳିରେ ବୁଡ଼ାଅ | ଏହିପରି କିଛି ସମୟ ଛାଡ଼ିଦିଅ | 


ଦେଖ୍ବ ଧନା ଫୁଲଟିର ଅର୍ବଵେକ ଧଳା ଓ ଅର୍ଵେକ ସ୍ୟାହି ରଙ୍ଗର ହୋରଯାରଇଛି । 


କାହିଁକି ହେଲା ¬ ପ୍ରତ୍ୟେକ ଉତ୍ଭିଦର ଜଳଶୋଷଣ କ୍ଷମତା ରହିଅଛି | ଗଛର 
ଚେରଠାରୁ ତାର ଅଗ୍ରଭାଗ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଜଳ, ଧାତବ ଲବଣ ଯିବାପାଇଁ ପାରପ୍‌ ସଦୃଶ ଏକ 
ନନୀ ରହିଛି । ଏହି ନନୀଟିର ନାମ ଜାରଲେମ୍‌ । ଡେମ୍ବର ଜଳଶୋଷଣ କ୍ଷମତାଯୋଗୁ 
ସ୍ୟାହିର ରଙ୍ଗ ଫୁଲ ପାଖୁଡ଼ାକୁ ରଂଗାଇ ଦେଲା । 
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୪-ହାତ ତିଆରି ସାଇଫନ୍‌ 
ଜଫକରଣ : ଦୁଳଟି ଗୁ/ସ୍‌, ଓଦା ରୁମାଲ / 


କିପରି କରିବ ¬ ଗୋଟିଏ ଗ୍।ସ୍‌ରେ ପୂରା ଜଳ ନିଅ । ଏକ ରୁମାଇକୁ ଆଣି 
ତାକୁ ସମ୍ପୂର୍ଣ୍ଣ ଓଦା କର । ଓଦା ରୁମାଲକୁ ପାଣିପୂରା ଗ୍ସ୍‌ରେ ବୁଡ଼ାଇ ଏକ ଭଚ୍ଟା ସ୍ଥାନରେ 
ରଖ । ଆଉ ଏକ ଖାଲି ଗ୍ସ୍‌ ଆଣି ତାକୁ ଟିକିଏ ନିଚା ସ୍ଥାନରେ ରଖ । ଓଦା ରୁମାଲ୍‌ର 
ଗୋଟିଏ ପାଖ ପାଣି ପୂରା ଗ୍ଲାସ୍‌ ଓ ଅନ୍ୟପାଖଟି ଖାଲି ଗ୍ଲାସ୍‌ରେ ରଖ । ଦେଖ୍‌ବ ଖାଲି 
ଗ୍ରାସ୍‌ ମଧ୍ଯକୁ ଜଳ ଆସୁଛି । ଏହା ହେଉଛି ଏକ ହାତ ତିଆରି ସାରଫନ୍‌ ଯାହା ସାହାଯ୍ୟରେ 
ଉଚ୍ଚା ସ୍ଥାନରୁ ନିଚା ସ୍ଥାନକୁ ଢଳ ଆସି ପାରିଲା । 
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କାହିଁକି ହେଲା —- ଜଳ ହେଉଛି ଏପରି ଏକ ତରଳ ପଦାର୍ଥ ଯାହାର ଧର୍ମ ହେଲା 
ଉଚ୍ଚା ସ୍ଥାନରୁ ନିଚା ସ୍ଥାନକୁ ପ୍ରବାହିତ ହେବା । 


୪ 
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୫-ଜଳଚକି ନିର୍ମାଣ 

ଜପକରଣ : ଖାଲି ସୂଚା ରିଲ, ଅ/ୟଚାକାର ଟିଣ ପାଚିଆଁ ୫ଖଶ, ଲମ୍ବା ଲୁହାଳଣ/ / 

କିପରି କରିବ ¬ ସୂତା ନଥ୍ବା ଗୋଟିଏ ଖାଲି ସୂତାରିଲ୍‌ ନିଅ । ପାଞଚଖଣ୍ଡ ସାନ 
ଆୟତାକାର ଟିଣପାତି ଆ ଆଣ । ଚିତ୍ରରେ ଯେପରି ଖଞ୍ଜାଯାରଛି ସେପରି ସମାନ ଦୂରତାରେ 
ଟିଣ ପାତି ଆଗୁଡ଼ିକୁ ରିଲ୍‌ ଦେହରେ ଖଞ୍ଜିଦିଅ । ରିଲ୍‌ରେ ଥ୍ବା ଫୋଡ଼ ଦେହରେ ଏକ ଲମ୍ବା 
ଲୁହାକଣ୍ଟା ଭର୍ରି କରିଦିଅ ଯେପରିକି ଏହା ଅକ୍ଷଭଳି କାମ ଦବ । ବର୍ଭମାନ ଏହାକୁ ପାଣି 
ଟ୍ୟାପତଳେ ଦେଖାଅ ଯେପରିକି ଟ୍ୟାପରୁ ପାଣି ଟିଣପାତିଆ ଉପରେ ପଡ଼ିବ । ଦେଖ୍ବ 
ଏହା ଚକି ପରି ଘୁରୁଛି । ଏହା ହେଉଛି ଏକ ତଳ ଚକି । 


କାହିଁକି ହେଲା — ବୋହିଯାଉଥ୍ବା ପାଣିର ମଧ୍ଯ ଏକ ବଳ ଅଛି ଯାହାବ୍ଧାରା 
ଚକି ଘୂରିପାରିଲା । 
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୬-ବାମ୍ (ଷିମ୍‌) ମଧ୍ଯ କାର୍ଯ୍ୟ କରିପାରେ 


ଜଫପଫକରଣ : ଜଳଚଳି, ନିବୁଜ ଓ ଟିଣ ଘୋଡ଼ଣୀ ଥ୍ବା ଏକ ଜବା, ମହମବଚି, 
ତାର ଜାଲି / 

କିପରି କରିବ ¬ ଉପର ବର୍ଣ୍ଣିତ ପଦ୍ଧତିରେ ଏକ ଜଳଚକି ନିର୍ମାଣ କର । ନିବୁଜ 
ଓ ଟାଣ ଘୋଡ଼ଣୀଥ୍ବା ଗୋଟିଏ ତବାରେ ଜିଛି ପାଣିନିଅ । ଘୋଡ଼ଣୀରେ ଗୋଟିଏ କଣାକରି 
ଏହାକୁ ଡବା ମୁହଁରେ ଚାପି ଦିଅ । ପାଣି ଡବାଟିକୁ ତାରଜାଲି ମଧ୍ୟରେ ଦେଇ ଏକ ଷ୍ଟାଣ୍ଡ 
ଉପରେ ରଖ । ମହମବତି ଦ୍ଵାରା ଡବାକୁ ତତାଅ । ଛବିରେ ଦେଖାଗଲା ଭଳି ଜଳଚକିଟିକୁ 
ଖଂଜିଦିଅ । ତାତିବା ପରେ ପାଣି ଫୁଟିବାକୁ ଆରମ୍ଭ କରେ ଓ ଫୋଡ଼ ବାଟେ ବାମ୍ପ ବାହାରିବ । 
କିଛି ସମୟ ପରେ ଦେଖ୍ବ ଯେ ଏହି ବାମ୍ଧ ଚକିକୁ ଘୁରାରବାରେ ଲାଗିଛି । 
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କାହିଁକି ହେଲା — ବାନର ଶକ୍ତି ଅଛି ଯାହା ଜଳଚକିକୁ ଘୂରାଇ ପାରିଲା । 


୬D 
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୭-ମାଟିର ଜଳ ଧାରଣ କ୍ଷମତା 
ଲଅଫକରଣ : ଫର୍/ ଫିଜଳ୍‌ ଚଲ୍ବ, ମାଟି, ବଚ] / 


କିପରି କରିବ — ଏକ ଫମ୍ପା ଫିଉଚ୍‌ ବଲ୍ବ ଅଣାଯାଉ | ଏଥ୍୍‌ରେ ଦ୍ରଚାମଚ 
ମାଟି ନିଅ । ଏହାକୁ ଏକ ଷ୍ଟାଣ୍ଡରେ ରଖ୍‌ ବତୀଦ୍ଧାରା ଗରମ କର ! 


ଦେଖ୍ବ ବଲ୍ବର ଭିତର ପାଖରେ ଜଳ ବିନ୍ଦ ବିନ୍ଦୁ ହୋଇ ଲାଗିଛି । ଏହା ହେଉଛି 
ମାଟିରେ ଥ୍ବା ଜଳ | 
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୮ ଗନ୍ଧକପୂରର ନାଚ 
ଜପକରଣ : ଧଳା ଫରଚା ମୁହଁ ବିଶିଣ୍ଟ ବୋଚଲ, ଭିନେଗାର, ସେ/ଡ଼ା, ଗନ୍ଧନର୍ପୂର / 
କିପରି କରିବ ¬ ଧଳା ପରିଷ୍କାର ଚଉଡ଼ା ମୁହଁ ବିଶିଷ୍ଟ ଏକ ବୋତଲ ନିଅ । 
ଏହି ବୋତଲରେ କିଛି ଭିନେଗାର ନିଆଯାଉ ! ସେଥ୍‌ରେ ପାଣି ମିଶାଅ । ପାଣି ଓ 
ଭିନେଗାରର ମିଶ୍ରଣରେ ଏକ ଚାମଚ ସୋଡ଼ା ପକାଅ | ଏଥ୍‌ରେ ଚାରି ପାଞ୍ଚଗୋଟି ଗନ୍ଧକର୍ପୂର 


ଗୁଲି ପକାଅ । କିଛି ସମୟ ପରେ ଦେଖ୍ବ ଯେ ଏହି କର୍ପୂର ଗୁଲି ମନକୁ ମନ ତଳ ଉପର 
ହୋର ନାଚିବ । : 


— 
— 
— 
— 
—— — 
ଏ 


କାହିଁକି ହେଲା ¬ କର୍ପୂର ଗୁଲିରେ ବହୁତ ଛିଦ୍ର ଥାଏ । ଏହି ଛିଦ୍ର ମଧ୍ୟରେ ବାୟୁ 
ରହିଥାଏ । ସୋଡ଼ାପାଣିରେ ଏହାକୁ ଭସାଇ ଦେଲେ ଏହା ବୁଡ଼ିଯାଏ । କାରଣ ଏହା ଜଳଠାରୁ 
ଭାରି ହୁଏ । ପୁନଶ୍ଚ ତଳେ ଏଥୁରେ ଥବା ବାୟୁ ଭିନେଗାରରୁ ନିର୍ଗତ ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ଭ ଦ୍ଵାରା 
ନିଷ୍କାସିତ ହେବାରୁ ଏହାର ଓଜନ କମିଯାଏ ଓ ଏହା ପୁଣି ଉପରକୁ ଭାସିଉଠେ | 


F 
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୯-ହାତତିଆରି ହାଇଡ଼ୋଲିକ୍‌ ପ୍ରେସ୍‌ 
ଜପଳକରଣ : ପାଣିପ/ଚ, ମହମ, ସିଧାରଜ଼ୁ, ବଙ୍ଗା କାଚନଳ / 


କିପରି କରିବ — ହାରଡ଼ୋଲିକ୍‌ ପ୍ରେସ୍‌ ହେଉଛି ଏପରି ଏକ ଯନ୍ତ୍ର ଯାହାଦ୍ଵାରା 
ଅଛ ବଳ ପ୍ରୟୋଗ କରି ଅଧ୍କ ଓଜନର ତୁଳା ଓ ଲୁଗା ପ୍ରଭୂତିଙ୍କୁ ଚାପି ଗାଣ୍ଡି ପ୍ରସ୍ତୁତ 
କରାଯାଏ । ଏହାର ଏକ ନମୁନା ତୁମେ ହାତରେ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିପାରିବ ¦ 


ଗୋଟିଏ ପାତ୍ରରେ କିଛି ପାଣି ନିଅ । ତା ଉପରେ କିଛି ତରଵ ମହମ ତାଳ । 
ମହମ କଠିନ ହେବା ପୂର୍ବରୁ ତା ମଧ୍ୟରେ ଏକ ସିଧା ରଡ଼୍‌ ଓ ବଙ୍କା କାଚନଳୀ ପ୍ରବେଶ 


me ~~ 


କରାଅ ଯେପରିକି ସିଧା ରଡ଼୍‌ଟି ମହମ ଭିତରେ ଓ ବଙ୍କାନଳୀ ପାଣି ମଧ୍ୟରେ ରହିବ । 
ମହମ କଠିନ ହୋରଗଲେ ଏହା ଜଳ ଉପରେ ଏକ ବାୟୂ ନିରୋଧକ ପିଷ୍ଟନ 
ପରି କାମ ଦେବ । ସିଧାରଡ଼୍‌ ଉପରେ କିଛି ଓଜନିଆ ଜିନିଷ (ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଦେଲା ଭଳି ) 
ରଖ୍‌ ଏହାକୁ ଚାପି ଦେଲେ କିଛି ପାଣି କାଚନଳୀ ମଧ୍ଯରେ ଉପରକୁ ଉଠି ଆସିବ । ଏହିପରି 
ଭାବେ ଆବଦ୍ଧ ତରଳର ଏକ ସ୍ଥାନରେ ଅଳ୍ପ ବଳ ପ୍ରୟୋଗ କରି ଆମେ ବହୁଗୁଣ କାମ 


କରୁ । 
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୧ ୦¬ତାପ ପାଇଲେ କଳ ପ୍ରସାରିତ ହୁଏ 
ଜପକଜରଣ : ଫିଜଳ୍‌ ବଲ୍ବ, ଖାଲ ରିଫିଲ, ରନ ଜଳ, ସ/ଲ/ରନ ବେୋ/ଚଲ ଠିପି, 
ବତୀ / 
କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ଫିଉଜ୍‌ ବଲ୍ବର ଅଧା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ରଂଗୀନ ଜଳ 
ପୂର୍ଣକର । ଏହା ମୁହଁକୁ ସାଲାରନ୍‌ ବୋତଲ ଠିପି ଦ୍ଵାରା ବନ୍ଦ କର | ଠିପିର ଥ୍ବା କଣରେ 
ରିଫିଲକୁ ପୂରାଅ ଯେପରି ଏହାର କିଛି ଅଂଶ ଜଳରେ ବୁଡ଼ିରହିବ । ଏହାପରେ ବଲବବଟିକୁ 


ଗରମ କର | କିଛିସମୟ ପରେ ଦେଖ୍ବ ରଂଗୀନ ଜଳ ରିଫିଲ୍‌ ଭିତର ଦେଇ ଉପରକୁ 
ଉଠୁଛି । ଏହାର କାରଣ ହେଉଛି ଯେ ଜଳ ଗରମ ହୋର ପ୍ରସାରିତ ହେଲା । ଫଳରେ ଏହା 
ଉପରକୁ ଉଠିଲା । 
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୧୧—ଲୁହା ବି ଭାସିପାରେ 


ଉପକରଣ : ପାଣିପାଚ, ବୃଟିଂ ଫେଅରୁ, ବଲେଜ଼ୁ / 

କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ପାତ୍ରରେ କିଛି ପାଣି ଆଣ । ଗୋଟିଏ ବେଡ଼୍‌ ଆଣି 
ତାକୁ ଏକ ବୁଟିଂ ପେପର ଉପରେ ରଖ । ତା'ପରେ ଏହାକୁ ଧୀର ଭାବରେ ପାତ୍ରସ୍ଥ ପାଣି 
ଉପରେ ଭସାଇ ଦିଅ | ଦେଖ୍ବ ବୁଟିଙ୍ଗ ପେପରଟି ଖୁବ ଶୀଘ୍ର ପାଣିରେ ଭିଜି ପାଣି ତଳକୁ 


rig 
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ଚାଲି ଯିବ ଏବଂ ବେଡ଼୍‌ଟି ପାଣି ଉପରେ ଭାସିରହିବ । ଲୁହାରେ ତିଆରି ବେଡ଼୍‌ଟି ପାଣିଠାରୁ 
ଓଜନିଆ । ମାତ୍ର ଏହା ଭାସୁଛି । ଏହାର କାରଣ ହେଲା ଜଳର ପୃଷ୍ଠତାନ ବଳ ( Surface 


tension) ! 


୧୧ 
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୧୨-ଅଣ୍ଡା ତ୍ରିଶଙ୍କୁ 

ଜପକରଣ : ଜ/ାଚବୋଚଲ, ଲୁଣ, ପାଣ / 

କିପରି କରିବ ¬ ପୁରାଣରେ ଅଛି ଯେ ତ୍ରିଶଙ୍କୁ ଶାପ ପାଇ ଅଧାସ୍ଵର୍ଗରେ 
ରହିଥ୍ଲେ । ସେହିପରି ଏହି ଅଶ୍ଡାଟି ଉପରେ ଭାସୂ ନାହିଁ, ତଳେ ଲାଗୁନାହିଁ । ଅଧା ପାଣିରେ 
ରହିଛି । ଏହା କିପରି ସମ୍ଭବ । ଗୋଟିଏ ବୋତଲରେ କିଛି ପାଣି ନିଅ । ତହିଁରେ ଅଶ୍ଡାଟି 
ଛାଡ଼ିଦିଅ । ଦେଖ୍ବ ଭଲ ଅଣ୍ଡାଥ୍ଲେ ଏହା ତଳେ ଲାଗିଯିବ । ପାଣିରେ କିଛି ଲୁଣ ପକାଅ 
ଓ ମେଳାଅ । ଦେଖ୍ବ ଅଭ୍ତାଟି ଆସ୍ତେ ପାଣି ଉପରକୁ ଉଠୁଛି । ସେମିତି ଅଛ ଅଳ୍ପ ଲୁଣ 
ପକାଇ ଗୋଳାର ଚାଲିଥାଅ 1 ଅଣ୍ଡାଟି ଧୀରେ ଧୀରେ ଉପରକୁ ଉଠି ମଝିରେ ରହିଯିବ । 


ଏହାର କାରଣ ହେଉଛି ପାଣିରେ ଲୁଣ ପକାଇବାରୁ ପାଣିର ସାନ୍ଦ୍ରତା ବଢ଼ିଲା ଓ ଅଣ୍ଡା 
ଉପରକୁ ଉଠିଲା | 


୧୨ 
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୧୩—ବୋତଲ ଭିତରେ ଅଣ୍ଡା 


ଜଫଳରଣ : ଜାଚବୋଚଲ, ଅଶା(ସିଝା) / 

କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ଏପରି ବୋତଇ ଆଣ ଯାହାର ମୁହଁକୁ ଆଣିଥ୍ବା 
ସିଝା ଅଶ୍ତାଟି ଠିକ୍‌ ଖାପ ଖାଇବ । ପ୍ରଥମେ ବୋତଲରେ ଖଣ୍ଡିଏ ଜଳନ୍ତା କାଗଜ ପକାର 
ଦିଅ । ତା'ପରେ ବୋତଲ ମୁହଁରେ ଧୀରେ ସିଝା ଅଶ୍ଡାଟି ରଖ୍ଦିଅ । ଦେଖ୍ବ କାଗଜଟି 


~~ 


କିଛି ସମୟ ଜଳି ଲିଭିଯିବ ଓ ଧୀରେ ସିଝା ଅଣ୍ଡାଟି ତଳକୁ ଖସି ପଡ଼ିବ । 


\ irecasarnan0?2, 


କାହିଁକି ହେଲା — ଏହାର କାରଣ ହେଉଛି ଯେ କାଗଜଟି ବୋତଲ ଉପରେ 
ଜଳିବା ଦ୍ଵାରା ଅମ୍ଳଜାନ ଭିତରୁ ସରିଗଲା ଓ ଭିତରେ ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ ସୃଷ୍ଟିହେଲା | ଏହାଫଳରେ 
ସେ ସ୍ଥାନ ପୂରଣ ଲାଗି ବାହାରର ବାୟୁ ଭିତରକୁ ଯିବାକୁ ଚେଷ୍ଟାକଲା ଓ ଅଶ୍ଡା ଉପରେ 
ଚାପ ପକାରଲା । ତେଣୁ ଅଣ୍ଡାଟି ଭିତରକୁ ଗଳିପଡ଼ିଲା । 


~ 


୧୩ 
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୧୪-ପାଣିରେ ନିଆଁ 
ଜପକରଣ : ଜଳପାଚୁ, ଜ୍ୟାଲସିୟମ ଫସ୍ଫାଲଜ଼ / 
ଜିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ପାତ୍ରରେ କିଛି ଜଳ ନିଅ ¦ ଏଥ୍‌ରେ କ୍ୟାଲସିୟମ୍‌ 
ଫସଫାରଡ଼୍‌ ନାମକ ଏକ ରାସାୟନିକ ପଦାର୍ଥ ପକାଇଦିଅ । ପାତ୍ରଠାରୁ କିଛି ଦୂରରେ ଆସି 
ଲକ୍ଷ୍ୟକର । ଦେଖ୍ବ ଜଳଭିତରୁ ନିଆଁ ବାହାରୁଛି । 


କାହିଁକି ହେଲା — ଏହାର କାରଣ ହେଲା କ୍ୟାଲସିୟମ୍‌ ଫସ୍‌ଫାରଡ଼୍‌ ଜଳ 
ସଂସ୍ତର୍ଶରେ ଆସି ଫସ୍‌ଫିନ୍‌ ନାମକ ଗ୍ୟାସ୍‌ ସୃଷ୍ଟିକଲା । ଏହା ବାୟୁ ସଂସ୍ତର୍ଶରେ ଆସିଲେ 
ଜଳିଉଠେ । 


୧୪ 
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୧୫-—ଅଙୁରୋଦଗମ ଓ ମୂଳପରୀକ୍ଷା 
ଜଫକରଣ : କାଚଗୁ/ସ୍‌, ଗଜାମୁଗ, ଶୋରିଷ, ବିରି / 
କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ କାଚଗ୍ାସ ଆଣ । ଏହାର ମଝିରେ କାଗଜବିଣ୍ଡା 
ଅଛ ହାଲୁକା ଭାବରେ ଦିଅ । ପୂର୍ବରୁ କିଛି ମୁଗ, ବିରି, ଶୋରିଷ ମଂଜିକୁ ଗଜାକରି ରଖ୍ଥାଅ । 
ଏହି କାଗଜ ବିଣ୍ଡା ଓ କାଚଗ୍ଲାସ୍‌ କଡ଼ରେ ଥୁବା ଫାଙ୍କା ସ୍ଥାନରେ ଗଜାଗୁଡ଼ିକ ଧୀର ଭାବରେ 
ରଖ୍ଦିଅ । ତା ଉପରେ ହାଲୁକା ଭୀବରେ ପାଣି ଛିଞ୍ଦିଅ । କିଛିଦିନ ରଖ୍‌ ଗ୍ାସ୍‌୍ର କାଚ 
ଦେଇ ଲକ୍ଷ୍ୟ କର କିପରି ଗଜା ଉପରକୁ ବଢ଼ଛି ଓ ଚେର ତଳଆଡ଼କୁ ଆସୁଛି । 


କାହିଁକି ହେଲା — ଗଜାଗୁଡ଼ିକ ଜଳ, ବାୟୁ, ଭରାପ ପାଇ ବଢ଼ିବାକୁ ଲାଗିଲା । 


୧୫ 
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୧ ୬—ପବନର ବି ଓଜନ ଅଛି 
ଉଫଅଳକରଣ : ଡୁଳଟି ବେଲୁନ, ସିଧାବାଜି, ଛୁ, ସୁଚା 
ପରୀକ୍ଷା ¬ ଦୁଇଟି ବେଲୁନ ଆଣ । ଏହାକୁ ପାଟିରେ ଫୁଙି ପବନ ପୂର୍ଣ୍ଣକର ଓ 
ତା” ମୁହଁକୁ ସୂତାରେ ଭିଡ଼ି ଭଲଭାବରେ ବାନ୍ଧିଦିଅ । ବାଡ଼ିଟିର ଦୁଇ କଡ଼ରେ ଦୁଇଟି ଯାକ 


~~ 


ବେଲୁନ୍‌ ବାନ୍ଧିଦିଅ । ବର୍ଁମାନ ବାଡ଼ି ମଝିରେ ଖଶ୍ରିଏ ସୂତା ବାନ୍ଧି ତାକୁ ନିକିତିପରି ଧର 
\ 


ଯେପରି ବାଡ଼ିଟି ଭୂସମାନ୍ତର ରହିବ । ବର୍ଭମାନ ଛୁଞ୍ଦ୍ଧାରା ଯେ କୌଣସି ବେଲୁନ୍ନକୁ 
ଫୁଟାଇଦିଅ, ଯେପରିକି ସେଥ୍ରୁ ସବୁ ବାୟୁ ବାହାରିଯିବ । ବର୍ମାନ ଦେଖ୍ବ ଯେ ଯେଉଁ 
ବେଲୁନ୍ନରେ ପବନ ଅଛି ବାଡ଼ିର ସେହିପଟ ନଇଯାଇଛି । ଏଥ୍‌ରୁ ଜଣାପଡ଼ିଲା ଯେ ପବନର 
ଓଜନ ଥୁୂବାରୁ ସେ ବେଲୁନ୍‌ଟି ଭାରୀ ହୋଇଛି । 


୧୬ 
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୧୭—ମଝିନରର ଡଙ୍ଗା 
ଜପଫକରଣ : ଜଳପାବୁ, ଚୟକ, ଜାଗଜଜ/, ଆଲପଫପିନୁ / 


ପରୀକ୍ଷା - ଗୋଟିଏ ଜଳପାତ୍ର ଆଣ । ଏହି ପାତ୍ର ମଝିରେ ଏକ ଚୁମ୍ବକ ରଖ୍ଦିଅ । 
କାଗଜରେ ଏକ ଡଙ୍ଗା ତିଆରି କର । ଡଙ୍ଗା ପଛପଟେ ଗୋଟିଏ ଆଲପିନ୍‌ ମାରି ଜଳପାତ୍ରରେ 


ଭସାଇଦିଅ । ଦେଖ୍ବ ଏହା ଠିକ୍‌ ମଝିରେ ସ୍ଥିରହୋର ରହିବ । କାରଣ ତଳେଥ୍‌ବା ଚୂମ୍ବକ 
ଆଲ୍ପିନ୍‌କୁ ଆକର୍ଷଣ କଲା । 


୧୭ 
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୧୮-—-ପାଣିଟଣା ପାନିଆ 


ଜପଳକରଣ : ପ/ଜଡ଼ର ଜବା, ପୁା/ଣ଼ିକ ପ/ନିଅ/, ପଲିଥନ କରି, ପାଣି / 

କିପରି କରିବ ¬ ଗୋଟିଏ ପାଉଡ଼ର ଡବା ଆଣ ଓ ତା ତଳେ ଛୋଟିଆ କଣାଟିଏ 
କର । ଏହି କଣାତଵେ ଆଙ୍ଗୁଠି ଦେଇ କଣାକୁ ବନ୍ଦକର ଓ ଡବାଟିକୁ ଜଳପୂର୍ଣ୍ଣ କର । ଏବେ 
ଏକ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକୃ ପାନିଆକୁ ଆଣି ପଲିଥ୍ନ୍‌ ଜରିରେ ଭଲଭାବେ ଘର୍ଷଣ କର । ବର୍ଭମାନ ଡବାର 
କଣାତନବୁ ଆଙ୍ଗୁଠି ଅପସାରଣ କର । ଦେଖ୍ବ ଯେପରି କଣାବାଟେ ସରୁ ଜନ ଧାର ତଳକୁ 


ଆସିବ । କିଛି ସମୟ ପରେ ପାନିଆକୁ ଏହି ଜଳଧାର ନିକଟରେ ଦେଖାଅ । ଦେଖ୍‌ବ 
ପାନିଆଟି ପାଣିକୁ ତା ନିଜ ଆଡ଼କୁ ଟାଣି ଆଣୁଛି । ଜଜଅଣୁ ମଧ୍ଯରେ କିଛି ବୈଦ୍ରୟୁତିକ 
ଚାର୍ଜଚଥ୍ବାରୁ ଏପରି ହେଲା । 


er 
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୧୯—କାଗଜ ନାଚ 
ଜପକରଣ : ଟିନିଟିଜି କାଗଜ, ପଲିଥିନ, ଅଟାଚଲା, ପାନିଆ / 


କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ଅଟାଚଲା ଆଣି ତା ଉପରେ କିଛି ଟୁକୁଡ଼ା କାଗଜ 
ରଖ । ଏକ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ପାନିଆ ଆଣି ତାକୁ ପଲିଥୁନ୍‌ ଜରିରେ ଭଇଭାବରେ ଘଷିଦିଅ । ବର୍ଁମାନ 


ଅଟାଚଲା ଉପରେ ଥୁବା ଟୁକୁଡ଼ା କାଗଜ ଭପରେ ପାନିଆଟିକୁ ଦେଖାଅ ! ଦେଖ୍ବ ଯେ 
କାଗଜଗୁଡ଼ିକ କେହି ସ୍ଥିର ହୋଇ ରହୁନାହାନ୍ତି । ଅଛ ଅଛ୍ଥ ଉଠୁପଡ଼ ହେଉଛନ୍ତି । ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ 
ପାନିଆ ପଲିଥ୍‌ନ୍‌ରେ ଘଷିବାଦ୍ଧାରା ଏହା ବୈଦ୍ରୟତିକ ଚାର୍ଚଚଯୁକ୍ତ ହେବାରୁ ଏପରି ହେଲା । 


୧୯ 
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୨୦-ପାଣିରେ ଜଳିବା ମହମବତୀ 
ଜପଫକରଣ : ବାଲଟି, ପାଣ, ମହମବତୀ / 
କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ବାଲଟି ଭିତରେ ଅଧା ବାଲଟିଏ ପାଣିନିଅ । କିଛି 
ଛୋଟ ଛୋଟ ମହମବତୀ ଆଣ । ଏହାର ତଳପଟେ ଏକ ଏକ ଆଲପିନ୍‌ ପୋତିଦିଅ 
ଯେପରିକି ଏହା ସିଧାହୋଇ ପାଣିରେ ଭାସିବ । ଅଧବାଲଟିଏ ପାଣିରେ ପ୍ରାୟ ଦଶଟି 


ପାଖାପାଖ୍‌ ଏହି ପରି ମହମବତୀ ଭସାଇରଦିଅ । ଏବେ ସେଗୁଡ଼ିକୁ ଜଳାଅ । ଦେଖ୍‌ବ 
ସେଗୁଡ଼ିକର ଶିଖା ପାଣି ଉପରକୁ ରହି ବେଶ ସୁନ୍ଦର ଭାବରେ ଜଳୁଛି । ଲକ୍ଷ୍ୟ କଲେ 
ଜ଼ାଣିପାରିବ ଯେ ଯେତେ ପରିମାଣରେ ମହମ ତରଳି ଯଉଥ୍ବ ପାଣି ଉପରେ ଶିଖା ସେତିକି 
ଉଠି ଉଠି ଜନୁଥ୍‌୍ବ | 
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୨ ୧- ଅମୃ ଓ କ୍ଷାର ପରୀକ୍ଷା 
ଜପଫକରଣ : ମନ୍ଦାର ଫୁଲ, ଧଳାକାଗଳ, ଲେ, ଚୁନ / 


କିପରି କରିବ — ଖଭଶ୍ତିଏ ଧନାକାଗଙ୍କ ଆଣ ଓ ମନ୍ଦାରଫ୍ରଲକୁ ତା ଦେହରେ 
ଭଲଭାବେ ଘଷିଦିଅ । ବର୍ମାନ ଏହି ଫୁ ଲଘଷା କାଗଜଟି ନୀଳ ଲୀଟ୍‌ମସ୍‌ କାଗଜ ପରି 
କାମ କରିବ । ଗୋଟିଏ ପେଟ୍‌ରେ କିଛି ଲେମପାଣି ନିଅ 1 ଏଥ୍‌ରେ ଏହି କାଗଜକୁ ବୁଡ଼ାଅ | 
ଦେଖ୍ବ ନୀଳ କାଗଜଟି ଲାଲ ରଂଗରେ ପରିଣତ ହୋରଛି ¦ ଏଥ୍ରୁ ଆମେ ଜାଣିଲୁ ଯେ 
ଲେମ୍ବୁରସରେ ଅମ୍ବ ଅଛି । ବର୍ଭମାନ ଲାଲ ରଂଗର କାଗଜକୁ ତୂନପାଣିରେ ବୃଡ଼ାଯାଉ ! 
ଦେଖ୍ବା ଏହା ନୀନ ରଂଗର କାଗଜରେ ପରିଣତ ହୋଇଛି । ତେଣୁ ଜାଣିଲୁ ଯେ ଏହା 
କ୍ଷାର ଅଟେ । ; 


AV 


ତୁମ ହାତ ତିଆରି ଏହି ଲିଟ୍‌ମସ୍‌ କାଗଜକୁ ବ୍ୟବହାର କରି ତୁମେ ତୁମ ଖାଉଥ୍‌ବା 
ପଦାର୍ଥରେ କେଉଥ୍‌ରେ ଅମୃ ଅଛି, କେଉଁଥ୍‌ରେ କ୍ଷାର ଅଛି ପରୀକ୍ଷା କରି ଦେଖ୍ନିଅ । 


୨୧ 
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୨୨-—ଉଭିଦ ଜଳୀୟ ବାଷ୍ପ ଛାଡ଼େ 


ଉପକରଣ : କୁଶରେ ଥବା ଏକ ଗଛ, ୨ଟି ପଲିଥ୍ନ ଖୋଳ / 

କିପରି କରିବ ¬ କୁଣ୍ଡରେ ଥ୍ବା ଏକ ଗଛ ଆଣ । ବାହାରେ ସୂର୍ଯ୍ୟକିରଣ ପଡ଼ୁଥ୍‌ବା 
ଏକ ସ୍ଥାନରେ କୁଶ୍ଡଟିକୁ ରଖ । ଏକ ଛୋଟିଆ ଡାଳର ଅଗଅଂଶରେ ଗୋଟିଏ ପଲିଥୁନ୍‌ 
ପୂରାର ବାନିଦିଅ । ଅନ୍ୟ ପଲିଥୁନ୍‌ରେ ଡାଳ ନ ପୂରାଇ ଖାଲି ସେମିତି ବାନ୍ଧିଦିଅ । ଏହିପରି 
ଭାବରେ ଘଣ୍ଟାଏ ଛାଡ଼ିଦିଅ । ଘଣ୍ଟାକପରେ ଦୁଇଟିଯାକ ପଲିଥ୍‌ନ୍‌ ଆଣି ପରୀକ୍ଷା କର । 


V9 
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ଦେଖ୍ବ ଯେ ଯେଉଁ ମୁଣି ଭିତରେ ଡାନ ପଶି ରହିଥ୍ଲା ତା ଭିତର ପାଖରେ ଜଳ ବିନ୍ଦୁ ବିନ୍ଦୁ 
ହୋର ଲାଗିଛି । ଅନ୍ୟ ମୁଣିରେ ଲାଗିନାହିଁ । ଏଥ୍‌ରୁ ଜଣାଗଲା ଯେ ଉତ୍ଭିଦ ତ୍ୟାଗ କରିଥ୍‌ବା 
ଜଳୀୟ ବାଷ୍ପ ଜଳବିନ୍ଦୁ ରୂପେ ଦେଖାଗଲା ! 

o 
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୨୩-ନଡ଼ିଆ ଭିତରୁ ମଲ୍ଲୀଫୁଲ ଝରିବା 
ଜଦ୍ଘଳରଣ : ନଜିଥ/, ଜାଣ, ମଲୁ/ଫୁଲ / 
ଜିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ କତାଛଡ଼ା ନଡ଼ିଆ ଆଣ । ଏହାର ଉପରେ ଥ୍ବା 
ତିନିଗୋଟି ଆଖ୍ରୁ ଗୋଟିଏ ଆଖ୍କୁ ଡାମଣ ଦେହରେ ଭଲଭାବେ କଣା କରିଦିଅ । ଯେପରି 
ଏହି ବାଟଦେଇର ମଲ୍ଲୀକଢ଼ ଯାଇପାରିବ | ଏହାପରେ ପୂର୍ବଦିନ ସଂଧ୍ୟାରେ କିଛି ମଲ୍ଲ କଢ଼ 
ଆଣି ଏହି କଣାବାଟ ଦେଇ ଗୋଟିକ ପରେ ଗୋଟିଏ କଢ଼ ଭିତରକୁ ଭର୍ରିକର । କଣାକୁ 
ମହମ ଦ୍ଵାରା ବନ୍ଦ କର । ପରଦିନ ସକାବୁ କୁହ ଯେ ଏହା ଏକ ମ୍ୟାଜିକ ନଡ଼ିଆ । 


ମୁଁ ଚାହିଁଲେଏହା ଭିତରୁ ମଲ୍ଲୀଫ୍ଲ ଝରାଇ ପାରିବି । ତେଣୁ ସକାଳୁ ନଡ଼ିଆକୁ ସାଧାରଣ 
ଭାବେ ଭାଙ୍ିଦିଅ । ଦେଖ୍ବ ଯେ ନଡ଼ିଆ ଭାଟିବାମାଚ୍ରେ ସେଥ୍ରୁ ଫ୍ୁଟନ୍ତା ମଲ୍ଲୀଫ୍ରଲ ଝରିବ । 
ସଂଧ୍ୟାରେ ପୁରାରଥ୍ବା କଢ଼ ରାତିରେ ପୁଟିଯାର ଫୁଲ ହୋଇଯାରଥ୍ଲା । ନଡ଼ିଆ ଭାଟିବାରୁ 
ତାହା ଝରିବାକୁ ଲାଗିଲା । 


୨୩ 
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୨୪—ନଡ଼ିଆରୁ ନିଅ ବାହାରିବା 
ଜପକରଣ : ନଜ଼ିଆ/, ସୋଜିୟମ, ପାଣି / 
କିପରି କରିବ ¬ ଗୋଟିଏ କତାଛଡ଼ା ନଡ଼ିଆ ଆଣ । ଏହାକୁ ଗୋଟିଏ ହାତରେ 


ଧର । ଅନ୍ୟ ହାତରେ ଏକ ଗ୍ଲାସ୍‌ରୁ କିଛି ପାଣିକୁ ପବିତ୍ର ପାଣି କହି ନଡ଼ିଆ ଉପରେ ଛିଞ୍ଦିଅ ¦ 
ଦେଖ୍ବ ଯେ ନଡ଼ିଆର ଚୂଳ ପାଖରୁ ଅଳ୍ପ ନିଆଁ ଓ ଧୂଆଁ ବାହାରିବ ! 


କାହିଁକି ହେଲା — ପୂର୍ବରୁ କେହି ନଦେଖ୍ଲା ଭଳି ଏକ ଛୋଟ ସୋଡ଼ିୟମ ଆଣି 
ଚୂଳ ଭିତରେ ଲୁଚାଇ ରଖ୍‌ଥ୍ବ । ତାରି ଉପରେ ପାଣି ପକାଇବ । ସୋଡ଼ିୟମ ଜଳର 
ସଂସ୍ତର୍ଶରେ ଆସିଲେ ସେଥ୍‌ରୁ ନିଆଁ ବାହାରିବ । 
° 


୨୪ 
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୨୫-ଶୂନ୍ୟରୁ ନିଆଁ 
ଜଅଜରଣ : ପୋଟାସିୟମ ପରମ/ଇ/ନେଟ୍‌ ଚିଝାଲ, ଗୁଁଟସେରିଜ, କାଠ 
କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ସ୍ଥାନରେ କିଛି ଛୋଟ ଛୋଟ କାଠ ଆଣି ହୋମ 
କଲାପରି ସଜାଇ ରଖ ତୁମେ କୁହ ଯେ କାଠରୁ ମନ୍ତ୍ରପାଣି ଦ୍ଵାରା ନିଆଁ ବାହାରିବ । ଗୋଟିଏ 


ପାତ୍ରରେ କିଛି ତରଳ ଜିନିଷ ନେଇ ତା ଉପରେ ଓ ସ୍ଵାହା କହି ଢାଳ । ଦେଖୁବ ଜିଛି ସମୟ 
ପରେ କାଠଗୁଡ଼ିକ ଆପେ ଜଳି ଉଠିବ । 


କାହିଁକି ହେଲା ¬ ମନ୍ତପାଣି କହି ପାତ୍ରରେ ନେରଥ୍‌ବା ପଦାର୍ଥ ହେଉଛି 
ଗ୍ଲିସେରିନ୍‌ । ଗଲି ସେରିନ୍‌ ପୋଟାସିୟମ ପରମାଙ୍ଗାନେଟ୍‌ ସଂସ୍ର୍ଶରେ ଆସିଲେ ରାସାୟନିକ 
ପ୍ରତିକ୍ରିୟା କରି ତାପ, ଆଲୋକ ଉପୂନ୍ନ କରେ | କାଠକୁ ସଜାଇଲ। ସମୟରେ ତା ଭିତରେ 
ଜିଛି ପୋଟାସିୟମ ପରମାଙ୍ଗାନେଟ କ୍ରିଷ୍ଠାଲ କେହି ନଦେଖ୍ଲା ଭଳି ଲୁଚାର ରଖ୍‌ ଦେଉଥ୍‌ବ । 


୨୫ 
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୨୬-—-ମ୍ୟାଜିକ ମଣିଷ 
ଜପଳକରଣ : କୋଜ଼ିଏ ପଲସି, ମରକୁୟୁରିଜ ଅକୁସ/ଲଜୁ / 
କିପରି କରିବ - ତୁମ ହାତରେ ଏକ କୋଡ଼ିଏ ପଇସି ମୁଦ୍ରା ଧରିନିଅ । ତାହାକୁ 
ଦର୍ଶକମାନଙ୍କୁ ଦେଖାର କୁହ ଯେ ତୁମେ ଇଛା କଲେ ଏଥ୍‌ରୁ ବିଭୂତି ଝରାଇ ପାରିବ । କିଛି 
ସମୟ ହାତକୁ ମୁଠାର ରଖ । ତା'ପରେ ହାତ ଖୋଲିଦିଅ । ଦର୍ଶକମାନେ ଦେଖ୍ବେ ସତରେ 
କିଛି ବିଭୂତି ଝରିଲା । 
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କାହିଁକି ହେଲା ¬ ଦର୍ଶ କମାନଙ୍କ ଅଗୋଚରରେ ହାତରେ କିଛି ମରଚ୍୍ୟୁରିକ୍‌ 
ଅକ୍୍‌ ସାଇଡ଼ର ସଲୁ୍ୟୁସନ ଘଷିଥାଅ । ଏଥ୍‌ସହ କୋଡ଼ିଏ ପରସାକୁ ଇଗାର ରଖ । 
କୋଡ଼ିଏ ପଇସାରେ ଥ୍ବା ଆଲୁମିନିୟମ ମର୍କ୍ୟୁରିକ୍‌ ଅକ୍ଵସାଇଡ଼୍‌ ସହ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା କରି 
ଆଲୁମିନିୟମ ଅକ୍୍‌ସାଇଡ଼୍‌ ବାହାର କଲା ଯାହାକି ବିଭୂତି ପରି ଦେଖାଗଲା । 


୨୬ 
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୨୭—ଦଉଡ଼ି ଟେଲିଫୋନ୍‌ 

ଜଫଜକରଣ : ଦୁଲଟି କ/ଗଳଜ କପ, ଶଭ ଦଉନି, କଣ/ / 

କିପରି କରିବ ¬ ଦୁଇଟି ଖାଲି ଆରସକ୍ରିମ୍‌ କାଗଜ କପ୍‌ ଆଣି ତାହାର ତଳ 
ଦେଶରେ କଣ୍ଟା ଦ୍ଵାରା ଛୋଟ ଏକ କଣା କର । ଦଉଡ଼ିର ଦୁଇମୁଶ୍ଡର ଗଣ୍ଡି ପକାଇ କଣା 
ଦ୍ଵାରା କାଗଜ କାହାଳୀରେ ଭର୍ଭିକର । ଗୋଟିଏ କାହାଳୀ ତୁମ ସାଂଗକୁ ଦେଇ ଅନ୍ୟଟି 
ତୁମେ ଧରି କିଛି କୁହ । ଶଦ କିପରି ଶୁଣାଯାଉଛି ପରୀକ୍ଷା କର ! କାଗଜ କାହାଢୀ ପରିବର୍ଗେ 
ଦୁଇଟି ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ କାହାଳୀ ନିଅ । ଦେଖ୍ବ ଯେ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ୍‌ କାହାଳୀରେ ଶବ୍ଦ ଅଧ୍‌କ ତୀବ୍ର ବେଗରେ 
ଶୁଣାଯାଉଛି । 


କାହିଁକି ହେଲା — ଶବ୍ଦ କଠିନ ପଦାର୍ଥ ମାଧ୍ୟମରେ ଦ୍ରୁତ ବେଗରେ ଗତି 
କରିପାରେ । ଦଉଡ଼ି ଏକ କଠିନ ପଦାର୍ଥ ହୋରଥ୍‌୍ବାରୁ ଏହା ମଧ୍ୟଦେଇ ଶଦ ଗତି 


କରିପାରିଲା । 
୮ 
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୨୮-ବିନା ତାପରେ ପାଣି ଫୁଟିବା 
ଉପଅଳରଣ : ଫ୍ାନୁ, କ୍କ, ଜଳଫୂର୍ଵ ଦିନର / 
କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ଫ୍ାକୂରେ ଅଧା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଜଳ ନିଅ | ଏହାକୁ ଭଲ 
ରାବରେ ଫୁ ଟାଅ । ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଏକ କର୍କ ଦ୍ଵାରା ଏହାର ମୁହଁକୁ ବନ୍ଦକର । ବର୍ଭମାନ ଏକ 
ଜଳପୂର୍ଣ୍ଣ ପାତ୍ରରେ ଫ୍ଲାକ୍ସଟିକୁ ଓଲଟାର ପକାଅ ଓ ତା ଉପରେ ବିକରରେ ଜିଛି ଜଳ ଢ଼ାଳ | 


ଦେଖ୍ବ କିଛି ସମୟ ପରେ ପାଣି ଟକ ଟକ ହୋର ଫୁଟିବ । ଏଠାରେ ନିଆଁର ପ୍ରଶ୍ନ ନାହିଁ । 
ଏହା ହେଉଛି ଚାପର ଏକ ଖେଳ । ଫ୍ଲାକ୍ରରେ ଜଳ ଫ୍ରଟିବା ପରେ ଏହା ବାୟୁୂଶୂନ୍ୟ 
ହୋଇଥଲା । ଥଣ୍ଡାପାଣି ଢ଼ାଜିବା ଦ୍ଵାରୀ ଏପରି ହେଲା । 

° 
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୨୯—ଉଜତପ୍ତ ବାୟୁ ଥଣ୍ଡା ବାୟୁ ଅପେକ୍ଷା ହାଲୁକା 
ଜଫକରଣ : ବୋଚଲ, ବେଲୁନ, ଗରମ ଜକଳଥବା ପାତୁ / 

କିପରି କରିବ — ଏକ ଛୋଟ ବେଲୁନଟିଏ ଛୋଟ ବୋତଲ ମୁହଁରେ ବାଛିଦିଅ | 
ଗୋଟିଏ ପାତ୍ରରେ କିଛି ଗରମ ଜଳନେଇ ବୋତଲଟିକୁ ତା ଭିତରେ ରଖ୍ଦିଅ । ଦେଖ୍ବ 
ଯେ ବେଲୁନଟି ଆସ୍ତ ଆସ୍ତେ ଫୁଲି ଯାଉଛି । କାରଣ ବେଲୁନ ଭିତରେ ଥବା ବାୟୁ ଉତ୍ତପ୍ତ 
ହୋଇ ପ୍ରସାରିତ ହେଲା ଓ ବେଲୁନଟି ଫୁଲିଲା । ଏହା ପ୍ରସାରିତ ହେବାରୁ ବହୁତ ସ୍ଥାନ 


ଦଖଲ କଲା । ସେତିକି ବାୟୁ ଅଧୁକ ପ୍ରସାରିତ ହୋରଥ୍‌ବା ବେଲୁନ ମଧ୍ୟରେ ଖେଳାର 
ହୋଇଯିବାରୁ ତାର ଘନତ୍ଵ ବା ବହଳ କମିଗଲା ଏବଂ ହାଲୁକା ହେବାରୁ ଏହା ଉପରକୁ 
ଉଠିଲା । 


୨୯ 
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୩୦=ଲୁଣିଆ ଜଳରୁ ବିଶୁଦ୍ଧ ଜଳ ତିଆରି 
ଜପଫଳରଣ : ରବର ନଳା, ଟିଣ, ବର୍ଡର, କାଚଗିଲାସ, ବରଫଟଡ / 
କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ନିବୁଜ ଘୋଡ଼ଣୀବାଇ। ଟିଣ ପାତ୍ର ନିଅ । ତାର 
ଉପର ପଟେ ଗୋଟିଏ କଣା କର । ଗୋଟିଏ ରବର ନଳୀର ଗୋଟିଏ ପଟକୁ ସେହି କଣାରେ 


ପୂରାଅ । ରବର ନଜୀର ଅନ୍ୟ ମୁଣ୍ଡକୁ ଗୋଟିଏ କାଚ ଗ୍ଲାସ୍‌ ମଧ୍ଯରେ ରଖ୍‌ ଗାସ୍କୁ ଗୋଟିଏ 
ବରଫଖଣ୍ଡ ଭରା ପାତ୍ରରେ ରଖାଯାଉ । ଏହାପରେ ଟିଣପାତ୍ରକୁ ଲୁଣିପାଣିରେ ଭରିକର ଓ 


ଏହାକୁ ଗୋଟିଏ ବର୍ଣ୍ଣର ସାହାଯ୍ୟରେ ଗରମ କର । ଲୁଣିପାଣି ଫୁଟିବା ଆରମ୍ଭ କଲେ ସେଥୂରୁ 
ଉତ୍ପନ୍ନ ବାମ ରବର ନଳୀବାଟେ ତଳପଟକୁ ଯାଇ ଘନୀଭୂତ ହୋଇ ପାଣିରେ ପରିଣତ 
ହେବ ଓ ଟୋପା ଟୋପା ହୋର ଗ୍ଲାସ୍‌ ଭିତରକୁ ପଡ଼ିବ । ଏହି ଯେଉଁ ପାଣି ଗୃହୀତ ହେବ 
ତାହା ବିଶୁଦ୍ଧ ଓ ପାଟିକୁ ଲୁଣିଆ ଲାଗିବ ନାହିଁ । 


ଏହା ହେଉଛି ତୁମ ହାତ ତିଆରି ଏକ ପାତନ ଯନ୍ତ୍ରର ନମୁନା । 
° 


୩୦ 
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୩୧ ଗଭୀରତା ବଢ଼ିବା ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଜଳର ଚାପ ମଧ୍ଯ ବଢ଼େ 


ଜଫକରଣ : ଜବା, କଳ / 

କିପରି କରିବ ¬ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ଡବା ନିଅ । ତାର ଗୋଟିଏ ପାଖରେ ଉପରକୁ 
ଉପର ଗୋଟିଏ ଧାଡ଼ିରେ ତିନୋଟି କଣା କର । ଗୋଟି କଣା ଡବାର ମୁହଁ ପାଖରେ, 
ଗୋଟିଏ ମଝିକି ଏବଂ ଦୃତୀୟଟି ତଳପାଖକୁ ରହିବା ଦରକାର । ଡବାଟିକୁ ଗୋଟିଏ ପାଇପ 
ପାଖକୁ ନେର ତା ଭିତରକୁ ଖୁବ୍‌ ଜୋରରେ ପାଣି ଛାଡ଼ । ଦେଖ୍ବ ତଳ କଣାଟିରୁ ପାଣି 
ସବୁଠୁ ବେଶି ଦୂରକୁ ପଡ଼ୁଛି । ଉପର କଣାର ପାଣି ନିକଟରେ ପଡ଼ୁଛି ! 


UD 
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କାହିଁକି ହେଲା — ଚଳ କଣାଟି ଯେଉଁ ସ୍ଥାନରେ ଅଛି ସେଠାରେ ଜଳର ଗଭୀରତା 
ଅଧ୍କ । ଗଭୀରତା ଅଧ୍କ ହେତୁ ଚାପ ମଧ୍ଯ ଅଧ୍କ ହେଲା । 


୩୧ 
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୩୨—ଆଳୁରୁ ବିଦ୍ୟୁତ ଶକ୍ତି ଉତ୍ପନ 

ଜଫକରଣ : ଅ/ଠ ଗୋଟି ମଧ୍ଯମ ସାଲଳର ଅ/କୁ, ୫ ସେ.ମି. ଲନ୍ପ, ୧ ସେ.ମି. ଫୁ 
ବିଶିଷ୍ଟ ଅଆ/ଠଖଡଶି କପର ଖଡ / ସେହିପରି ଲମ୍ବ ଓ ପଯ ବିଶିଷ୍ଟ ଅ/ଠ ଖି ଦସ୍ତା ଝଡ, 
ଚ୍ପ/ ଚାର ୫ ଭୋଲୁଟର ଏକ: ବଲବ ହୋଲଡ଼ର ସହ / 

କିପରି କରିବ ¬ ଆଠଗୋଟି ମଧ୍ୟମ ସାଇଜର ଆବୁ ନେଇ ଗୋଟିଏ ପଟେ 
ଗୋଟିଏ ତମ୍ବା ଖଣ୍ଡ ଓ ଅନ୍ୟପଟେ ଖଡ୍ତିଏ ଦସ୍ତାଖଣ୍ଡ ଗଳାଅ ( ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଦେଲା ଭନି) । 
ତାହାକୁ ଏକ ଟେବୁଲ ଉପରେ ଦୃରଧାଡ଼ିରେ ସଜାର ରଖ । ବର୍ଭମାନ ସବୁ ତାରକୁ କପର 
ତାର ଦ୍ଵାରା ସଂଯୋଗ କର । କପର ଖଣ୍ଡଠାରୁ ଏକ ତାର ଓ ଦସ୍ତାଖଶ୍ତଠାରୁ ଏକ ତାର 
ଆଣି ବିଦ୍ୟୁତ ବଲବ୍ରେ ସଂଯୋଗ କର | ଦେଖ୍ବ ଯେ ବିଦ୍ୟୁତ ବଲବ୍‌ଟି ସାଙ୍ଗେ ସାଟ୍ଗେ 
ଜଳିଉଠିବ । 
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କାହିଁକି ହେଲା - ଆମେ ଜାଣୁ ଯେ କୌଣସି “ଏସିଡ଼ ସଲୁ୍ୟୁସନ ମଧ୍ଯରେ ଏହିପରି 
ତାର ପ୍ରବେଶ କରାଇଲେ ଆମେ ବିଦ୍ର୍ୟୁତ ଉତ୍ପନ୍ନ କରିପାଟିବା । ଏଠାରେ ଆଳୁ ଏସିଡ଼ 
ସଲ୍୍ୟୁସନ ପରି କାମଦେଲା, ଯାହା ଦେହରୁ ବିଦ୍ୟୁତଶକ୍ତି ଉତ୍ପନ୍ନ ହେଲ। ଓ ବଲବ 
ଜଳିଉଠିଲା ! 


୩୨ 
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୩୩-ରାସାୟନିକ ବଗିଚା 


ଜଫଳରଣ : ଗୋଟିଏ ଜା/ଚ ଜାର ବା ଏକୁଆରିୟମ ଟ୍ୟାଙ୍କ, ପ/ଚିତ କଳ, 
କପର କ୍ଲୋର/ଲଡ଼୍‌, କପର ସଲଫେଟ, କପର ନ/ଲଟଟ୍ରେଟ, ମୟ/ଗ|ସିୟମ 
ସଲଫେଟ, ଆଲୁମିନିୟମ ସଲଫେଟ୍‌, 6ଫେରସ ସଲଫେଟ, ନିକେଲ ସଲଫେଟ, 
ଆଲମ, ସୋଜିୟମ ସିଲିକେଟ / 


କିପରି କରିବ — ଏଜ୍ୟୁଆରିୟମ ଟ୍ୟାଙ୍କର ତଳେ ପାଣିକୁ ସୋଡ଼ିୟମ ସି ଲିକେଟ 
ସହ ସମ ପରିମାଣରେ ମିଶାଇ ଢାଳିଦିଅ । ଏହା ତଳେ ଢାଳିବା ପୂର୍ବରୁ କିଛି ଛୋଟ ଛୋଟ 
ପଥର ଖଣ୍ଡ ଓ ବାଲି ରଖ୍ଦେଲେ ଭଲ ହେବ । ବର୍ରମାନ ଉପରୋକ୍ତ କପର ସଲଫେଟ୍‌; 
କପର ନାଇଟ୍ରେଟ୍‌, ନିକେଇ ସଲଫେଟ ରତ୍ୟାଦି ଖଣ୍ଡକୁ ( ଛୋଟ ଛୋଟ ଆକାରରେ ) 
ପରସ୍ପର ପରସ୍ପର ଠାରୁ ଅଛ ଛାଡ଼ି ଏହି ସଲ୍ୟୁସନ ମଧ୍ଯରେ ରଖ । କିଛି ସମୟ ପରେ 
ଦେଖ୍ବ ଯେ ଗଛ ଆକାରରେ ସୁନ୍ଦର ସୁନ୍ଦର ଶାଖାମାନ ଏମାନଙ୍କ ଠାରୁ ବାହାରିଛି । କାଚ 
ବାହାରୁ ଏହା ଏକ ସୁନ୍ଦର ବଗିଚା ପରି ଦେଖାଯାଉଛି । 

କାହିଁକି ହେଲା — ଉପରୋକ୍ତ ଲବଣଗୁଡ଼ିକ ଢଳ ଓ ସୋଡ଼ିୟମ ସି ଲିକେଟରେ 
ଦ୍ରବୀଭୂତ ନହୋଇ ରାସାୟନିକ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା କରି ଗଛ ପରି ଉପରକୁ ଉଠିଲେ । 


୩୩ 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


୩୪-କେଲିଡ଼ୋସ୍ପକୋପ ନିର୍ମାଣ 


ଜଫଳକରଣ : ଚିନିଖଶ୍ଡ ଆୟ ତ/କାର ଦର୍ପଣ କାଚ ଯାହାର ଲନ୍ପ ୮ ଲଞ ଓ 
କଚା ୨ ଲଞ୍ଚ ହୋଇଥିବ / ଘଖାଜାଚ ବ/ 6ଟେସିଂ କ/ଗଳ / ବିଭିନ ରଂଗର ଭା! 
ହାଚର ଚୁଜ଼ିଖଶ / 

କିପରି କରିବ ¬ ତିନିଖଣ୍ଡଯାକ କାଚକୁ ଏକ ତ୍ରିଭୂଜୀାକାର ଭାବେ ସଜାଇ ରଖ 
ଯେପରି ପରସ୍ତର ପରସ୍ତରକୁ ସ୍ପର୍ଶ କରି ରହିବେ ¦ ଏ ହାର ଶେଷଭାଗକୁ ଏକ ଟ୍ରେସିଂ କାଗଜ 
ବା ଘଷାକାଚ ଦ୍ଵାରା ଘୋଡ଼ାଇ ଦିଅ । ଏହା ଉପରେ ବିଭିନ୍ନ ରଂଗର ଭଙ୍ଗାକାଚଗୁଡ଼ିକୁ 
ପକାର ଦିଅ । ବର୍ମାନ ସମ୍ମୁଖଭାଗକୁ ଏକ କାର୍ଡ଼ବୋର୍ଡ଼ ଦ୍ଵାରା ଆଛାଦିତ କର । ଏହି 
ଜାର୍ଡ଼ବୋର୍ଡ଼ର ମଝିରେ ଏକ ଛୋଟକଣା କର । ଏହା ଶେଷଭାଗକୁ ଆଲୋକ ଆଡ଼କୁ ଦେଖାଇ 
ଉକ୍ତ କଣା ବାଟେ ଅନାଇ ଦେଖ କାଚଗୁଡ଼ିକ କିପରି ବିଭିନ୍ନ ଆକାରର ଫୁଲ ହୋର 
ଦେଖାଯିବ । ଏ ସମସ୍ତ ପ୍ରସ୍ତୃତ କରିସାରିବା ପରେ ସମସ୍ତଙ୍କୁ ଏକ କାର୍ଡ଼ ବୋର୍ଡ଼ ଖୋଳଭିତରେ 
ରଖ୍‌ ଉପରେ ଏକ ରଂଗୀନ କାଗଜ ମଡ଼ାଇଦେଲେ ଖେଳଣାଟି ଆହୁରି ସୁନ୍ଦର ଦେଖାଯିବ । 


କାହିଁକି ହେଲା ¬ ଏହା ବହୁ ପ୍ରତିଫଳନର ଏକ ଦୃଷ୍ଟାନ୍ତ । ଦୂରଗୋଟି ଆନତ 
ଦର୍ପଣ ମଝିରେ ବସ୍ତୁ ରଖ୍ଲେ ପ୍ରଥମ ଦର୍ପଣରେ ଗଠିତ ପ୍ରତିବିମ୍ବ ଦ୍ବିତୀୟ ଦର୍ପଣ ପାରଁ 
ବସ୍ତୁ ହୋର ପୁଣି ପ୍ରତିବିମ୍ବ ସୃଷ୍ଟି ହଏ । ଏହିପରି ଭାବେ ଆମେ ଅନେକ ପ୍ରତିବିମ୍ବ ଦେଖୁ 
ଯାହାକୁ କି ଆମେ ଫୁଲ ଆକାରରେ ଦେଖ୍ପାରୁ ! 


© 
୩୪ 
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୩୫-ଅଦୃଶ୍ୟ ଟଙ୍କା 
ଉପକରଣ : ଏକ ଆଲୁମିଳିୟମ ଗୁ/ସ, ଏକ ଟଙ୍କଆ/ ମୁଢ଼ା, ପାଣି 
କିପରି କରିବ — ଆଲୁମିନିୟମ ଗାସ୍ଟିଏ ଆଣ । ଏହା ସଂପୂର୍ଣ ଖାଲି ଥ୍ବ । 
ଏହାର ତଳେ ଟଙ୍କିକିଆ ମୁଦ୍ରାଟିଏ ରଖ । ଗୋଟିଏ ନିର୍ଦିଷ୍ଟ ସ୍ଥାନରେ ରହି ଏପରି ଭାବେ 
ଗ୍ାସ୍‌ ଭିତରକୁ ଅନାଅ ଯେପରି ତୁମକୁ ଟଙ୍କାଟା ଆଦୌ ଦେଖାଯିବ ନାହିଁ । ବର୍ମାନ ର୍ଲାସ୍‌ରେ 
କିଛି ଜଳ ଭରିଦିଅ । ପୂର୍ବସ୍ଥାନରେ ଛିଡ଼ାହୋର ପୂନଶ୍ଚ ଗ୍ଲାସ୍‌ ଭିତରକୁ ଅନାଅ । ବର୍ଭମାନ 
ଦେଖ୍ବ ତୁମେ ମୁଦ୍ରାକୁ ସ୍ପଷ୍ଟରୂପେ ଦେଖ୍‌ପାରୁଛ । 


କାହିଁକି ହେଲା — ଏହା ପ୍ରତିସରଣର ଏକ ଦ୍ରଷ୍ଟାନ୍ତ । ଏଠାରେ ଆଲୋକରଗଶ୍ଳି 
ଜଳ ମାଧ୍ଯମ ଓ ବାୟୂମାଧ୍ୟମ ଦେଇ ଆସିଲା । ତେଣୁ ପ୍ରତିସରଣ ଘଟିଲା । ଏହି କାରଣରୁ 
ଜଳପୂର୍ଣ୍ଣ ବାଲଟିର ତଳଭାଗ ଉପରକୁ ଉଠିଲା ପରି ଦେଖାଯାଏ । ପୋଖରୀରେ ପହଁରୁଥ୍‌ବା 
ମାଛମାନଙ୍କର ସଠିକ ଗଭୀରତା ଜଣାପଡ଼େ ନାହିଁ । ଜଳମଗ୍ନ କାଠି ବଙ୍କା ଦେଖାଯାଏ । 


୩୫ 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


୩୬—କଳା ବଲ୍ବ ଧଳା ଦିଶିବା 


ଜପକରଣ : କଳାଧୂମ ବୋଳ/ ଧାଚବ ବଲବ, ବିକର, ଜଳ / 

କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ବିକରରେ କିଛି ଜଳ ଭର୍ରିକର । କଳାଧୂମ ବୋଳା 
ଏକ ଧାତବ ବଲ୍ବବ ଆଣ । ଏହାକୁ ବିକରସ୍ଥ ଜଳ ମଧ୍ଯରେ ବୁଡ଼ାଇ ଦିଅ । ବଡ଼ ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟର 
କଥା ଦେଖୁବ ଯେ ବଲ୍ବଟି ରୂପା ପରି ଧଳା ଦେଖାଯାଉଛି । 


କାହିଁକି ହେଲା — ବଲ୍ବଟି ଧୂମ ଦ୍ଵାରା ଆବୃତ ହୋଇଥ୍ବାରୁ ବଲ୍ବ ଓ 
ଜଳମଧ୍ଯରେ ଗୋଟିଏ ପତଳା ବାୟୁର ସ୍ତର ରହିଛି । ଜଳମଧ୍ଯ ଦେଇ ଆସୁଥ୍ବା ଆଲୋକ 
ଏହି ବାୟୁ ସ୍ତରରେ ପୂର୍ଣ୍ଣ ପ୍ରତିଫଳନ ଘଟିବାରୁ ବଲବଟି ଏପରି ଉଜ୍ଵଳ ଦେଖାଗଲା । 
ଏହା ହେଉଛି ସଂପୂର୍ଣ୍ଣ ପ୍ରତିଫଳନର ଏକ ଦୃଷ୍ଟାନ୍ତ 

© 
୩୬ 
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୩୭—ପଞ୍ଜରୀ ଭିତରେ ଶାରୀ 


ଜପକରଣ : ଗୋଟିଏ ମୋଟା କାଗଳ ପଟ/, ସେଚ କଲମ / 

କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ଧଳାର ମୋଟା କାଗଜ ପଟା ଆଣ । ଏହାର ଏକ 
ପାଖରେ ଏକ ଚଢ଼େଇର ଚିତ୍ର ସ୍କେଚ କଲମ ସାହାଯ୍ୟରେ ଅଙ୍କନ କର । ଅନ୍ୟପଟେ ଏକ 
ପଞ୍ଜୁରୀର ଚିତ୍ର ଆଙ୍କିଦିଅ । ଏକ ବାଡ଼ିର ଅଗ୍ରଭାଗକୁ ଦୁଇଫାଳ କରି ଏହି କାଗଜପଟାକୁ 


ଭର୍ରିକର । ବର୍ଭମାନ ବାଡ଼ିର ଅନ୍ୟପଟକୁ ହାତରେ ଧରି ଘୂରାରବେ ଯେପରି କାଗଜପଟାଟି 
ଭଲ ଭାବରେ ଘୂରିବ । କିଛି ସମୟ ଘୂରିଲା ପରେ ଦେଖାଯିବ ଯେ ଚଢ଼େରଟି ଯେପରି 
ପଞ୍ଜରୀ ଭିତରେ ରହିଅଛି । 
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୩୮—ଛାଇର ଖେଳ 


ଜପଳଜରଣ : କାର୍ଡ଼ବୋର୍ଡ ମହମବତି, ମୋଟା କାରଳ / 

ଜିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ଘରକୁ ଅନ୍ଧାର କରିଦିଅ | ଅନ୍ଧାର ଘରେ ଟେବୁଲ 
ପକାଇ ମହମବତିଟିଏ ଜାଳ । ମହମବତି ସମ୍ମୁଖରେ କିଛିଦୂର ଛାଡ଼ି ଏକ କାର୍ଡ଼ବୋର୍ଡ଼ ରଖ । 
ମୋଟା କାଗଜକୁ ହାତ, ଗୋଡ଼, ବଡ଼ମୁଣ୍ଡଥ୍ବା ଏକ ଜୋକର ଆକୃତିର କାଟିଦିଅ । ଏହି 
କାଗଜ ଜୋକରଟିକୁ ମହମବତି ଓ କାର୍ଡ଼ ବୋର୍ଡ଼ ମଝିରେ ରଖ । ଏହି ଜୋକରଟିକୁ ହାତଦ୍ଵାରା 
ନଚାଅ । ଦେଖ୍‌ବ କାର୍ଡ଼ବୋର୍ଡ଼ ଉପରେ ପତିତ ଏହାର ଛାୟାଟି ମଧ୍ଯ ଗୋଡ଼ହାତ ହଲାର 
ନାଚିବ । 


କାହିଁକି ହେଲା - ଆଲୋକର ଉସ ସମ୍ମୁଖରେ ଅସ୍ଵଛୁ ପଦାର୍ଥ ରଖ୍ଲେ ତାର 
ଛାୟା ସୃଷ୍ଟି ହଏ । 


୩୮ 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


୩୯ ହାତ ତିଆରି ଚନ୍ଦ୍ରଗ୍ରହଣ 


ଜପକରଣ : ଆୟତାକାର କ/ଗକଫେଟି, ମହମବତି, ଦୁଲଟି ଗୋଲକ / 

କିପରି କରିବ - ଏକ ଆୟତାକାର କାଗଜପେଟି ନିଅ । ପରସ୍ପର ସାମ୍ରାସାମ୍ପି 
ଥୁବା ଦୁରପାର୍ଶଵରେ ଏକ ସରଳରେଖାରେ ଦୁଇଟି କଣା କର ! ଉପରେ ଗୋଟିଏ କଣାକରି 
ଏକ ଛୋଟ ଗୋଲକକୁ ସୂତା ଦ୍ଵାରା ଝୁଲାଅ । ଏହା ହେଉଛି ଚନ୍ଦ୍ର । ଅନ୍ୟପଟ କଣା ସମ୍ମୁଖରେ 
ଏକ ମହମବତି ଜାନ | ଏହା ହେଉଛି ସୂର୍ଯ୍ୟ । ସୂର୍ଯ୍ୟ ଓ ଚନ୍ଦ୍ରଙ୍କ ମଧ୍ୟରେ ଆଉ ଏକ ଗୋଲକ 
ରଖ ଯାହାକି ପୂର୍ବଗୋଲକଠାରୁ କିଛି ବଡ଼ ଥ୍ବ ଏହା ହେଉଛି ପୃଥ୍ବୀ । ପୂର୍ବପରି ଉପରେ 
କଣା କରି ସୂତା ଦ୍ଵାରା ଝୁଲାରଦିଅ ଯେପରିକି ମହମବତି ଓ ଗୋଲକ ଦୁଇଟି ଏକ 
ସରଳ ରେଖାରେ ରହିବ । ସୂର୍ଯ୍ୟ ବା ମହମବତି ପଟୁ ବର୍ଭମାନ ଭିତରକୁ ଚାହଁ । ତୁମେ ଶେଷ 
ଗୋଲକ ବା ଚନ୍ଦ୍ରକୁ ଦେଖ୍‌ପାରିବ ନାହିଁ । ଏହା ପୃଥ୍ବୀ ଗୋଲକର ଆଢୁଆଳରେ ରହିଯିବ । 


କାହିଁକି ହେଲା — ଏହା ହେଉଛି ଚନ୍ଦ୍ର ଗ୍ରହଣର ଏକ ମଡ଼େଲ । ସୂର୍ଯ୍ୟ ସମ୍ମୁଖରେ 
ପୃଥ୍ବୀ ଓ ଚନ୍ଦ୍ର ଏକ ସରଳରେଖାରେ ରହିବାରୁ ଆମେ ଚନ୍ଦ୍ରକୁ ଦେଖ୍ପାରିଲୁ ନାହିଁ। ସୂର୍ଯ୍ୟ, 
ଚନ୍ଦ୍ର ପୃଥବୀର କେନ୍ଦ୍ର ଏକ ସରଳରେଖାରେ ରହିଲେ ଚନ୍ଦ୍ର ଗ୍ରହଣ ହୁଏ । 
° 


୩୯ 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


୪୦—ତାପର ପରିଚଳନ 


ଜଫକରଣ : ଏକ ପାଖ କାଚଥୁବା ବାକୁ, ମହମବଟା / 

କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ବାକୁ ନିଆଯାଉ । ଏହାର ଗୋଟିଏ ପାଖ ଯେପରି 
କାଚଦ୍ଵାରା ତିଆରି ହୋରଥୁ୍‌ବ । ଉପରେ କାଠ ଥ୍ବ । କାଠ ଉପରେ ଦୃଇଟି କଣା ଚିତ୍ରରେ 
ଦେଖାଗଲା ପରି କରାଯାଉ । ଏହି କଣାରେ ଦୃଇଟି ଚିମ୍ନି ଲଗାଅ ! ଗୋଟିଏ ଚିମ୍ନି ତଳେ 
ଗୋଟିଏ ମହମବତି ଲଗାଅ ! ମହମବତିଟି କିଛିସମୟ ଜଳି ସାରିଲା ପରେ ଅନ୍ୟ ଚିମିନ୍‌ 
ପାଖରେ ବାହାରେ ଆଉ ଏକ ମହମବତି ଦେଖାଅ । ଦେଖ୍ବ ଯେ ଏହି ବତିର ଶିଖା ତଳମୁହାଁ 
ହୋର ଜଳୁଛି । 


NI ~~ ~~ 


କାହିଁକି ହେଲା - ଏଥ୍ରୁ ଆମେ ଜାଣିଲୁ ଯେ ଯେଉଁ ଚିମିନ୍‌ ତଳେ ମହମବତି 
ଜନ୍ତଥ୍‌ଲା ତାର ବାୟୁ ଉତ୍ତପ୍ତ ହୋଇ ଉପରକୁ ଉଠିଲା । ଏହାର ସ୍ଥାନ ପୂରଣ କରିବା ପାଇଁ 
ଅନ୍ୟ ଚିମିନ୍‌ ଦେର ବାୟୁ ଆସିବାରୁ ବତି ତଜମୁହାଁ ହୋର ଜଳିଲା । ଏଠାରେ ବାୟୁ ମାଧ୍ୟମରେ 


ତାପର ପରିଚଳନ ହେଲା । 
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୪ ୧—ତାପର ପରିବହନ 


ଜପକରଣ : ଆଲୁମିନିୟମ ଦଶ, ଆଲଫିନ, ମହମ / 

କିପରି କରିବ — ଖଣ୍ିଏ ଆଲୁମିନିୟମ ଦଣ୍ଡ ନିଅ । ଏହାର ଉପର ଭାଗରେ 
କିଛି ମହମ ବୋଳିଦିଅ । ଏହି ମହମ ଉପରେ କିଛି ଆଲପିନ୍‌ ପୋତ । ବର୍ଭମାନ ଆଲୁମିନିୟମ 
ଦଣ୍ଟଟିକୁ ଏକ ସିରିଟ ବତି ଦ୍ଵାରା ଗରମ କର ! କିଛି ସମୟ ପରେ ଦେଖୁବ ଯେ ପିନ୍୍‌ଗୁଡ଼ିକ 
ଗୋଟି ଗୋଟି ହୋଇ ତଳକୁ ଗଳୁଛି ଓ ମହମ ଧୀରେ ଧୀରେ ତରନୃଛି । ଆଲୁମିନିୟମ ଦଣ୍ତ 
ତାପର ସୁପରିବାହୀ । ଏହା ଗରମ ହେବାରୁ ପିନ୍‌ ଗଳିଲା । 


କାହିଁକି ହେଲା — ଆଲୁମିନିୟମ ଦଣ୍ଡ ତାପର ସୁପରିବାହୀ ହେତୁ ଏପରି ହେଲା । 


୪୧ 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


୪ ୨—ଖାଦ୍ୟ ପ୍ରସ୍ତୁତ ସମୟରେ ଗଛ ଅମ୍ଳଜାନ ଛାଡ଼େ 


ଜପକରଣ : ପୁ/ଝ୍ିକ ବୋତଲ, ଫିଜଳଜ୍‌ ବଲବ, ଚିଛୁଂଡ଼ିଆଁ ଦଳ, ସୋଡ଼ା, ପାଣି / 
କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ପ୍ଷ୍ଟିକ ବୋତଲରେ କିଛି ପାଣିସହ ଚିଙ୍ୁଡ଼ିଆ ଦଳ 
ନିଅ । ଏଥରେ କିଛି ସୋଡ଼ା ପକାଅ | ଗୋଟିଏ ଫିଉଜ ବଲବ୍‌ କୁ ଓଲଟାଇ ବୋତଲ ମୁହଁରେ 
ଟାରଟ୍‌ ଭାବେ ରଖ ଯେପରି ବାୟୁ ବାହାରିପାରିବ ନାହିଁ । ବର୍ରମାନ ସମୁଦାୟ ସେଟଟିକୁ 
ଆଣି ଭଲଭାବେ ଖରା ପଡ଼ୁଥ୍ବା ସ୍ଥାନରେ ରଖ ! ଏହିପରି କିଛି ସମୟ ରଖ୍ଲାପରେ ଦେଖ 
ଯେ ବୋତଲ ଭିତରୁ ଫୋଟକାମାନ ବାହାରି ବଲବ ଭିତରେ ପଶୁଛି । ବଲବ ଟି ବାଷ୍ପୂର୍ଣ୍ 
ହୋଇଗଲେ ତାର ମୁହଁକୁ ଆଙ୍ଗୁଠି ଦ୍ଵାରା ବନ୍ଦ କରି ବାହାରକୁ ଆଣ । ଖଣ୍ଡିଏ ମିଂଜି ମିଂଜି 
ହୋଇ ଜନଳୁଥ୍‌ବା କାଠି ଏହା ମଧ୍ଯକୁ ପ୍ରବେଶ କରାଅ | ଦେଖୁବ ଜାଠିଟି ଜୋରରେ ଜଳିଉଠିବ । 


ଏହା ହେଉଛି ଅମୁଜାନ ! 


କାହିଁକି ହେଲା —ଚିଙ୍କୁ ଡ଼ିଆ ଦଳ ଜଳ, ବାୟୁ ଓ ସୂର୍ଯ୍ୟକିରଣ ଉପସ୍ଥିତିରେ ଖାଦ୍ୟ 
ପ୍ରସ୍ତୃତ କରି ଅମ୍ଳଜାନ ଗ୍ୟାସ୍‌ ତ୍ୟାଗକଲା ! . | 


୪୨ 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


୪୩-କମ୍ପନରୁ ଶବ୍ଦର ଉପ୍ପତ୍ତ 
ଜପଫକରଣ : ଜମ, ଫିଟା ବାଜି, ଗୋଜ଼ି / 
କିପରି କରିବ ¬ ଗୋଟିଏ ଡ଼ମ୍‌ ନିଅ । ଏହାକୁ ଏକ ବାଡ଼ି ଦ୍ଵାରା ପିଟ । 
ଶୁଣିବ ଯେ ଶବ୍ଦ ଉପପନ୍ନ ହେଉଛି । ଆମେ ଜାଣୁ ଯେ ଶବ୍ଦ ସହ କମ୍ପନ ମଧ୍ଧ ଉତ୍ପନ୍ନ ହୁଏ । 
ମାତ୍ର କମ୍ପନକୁ ଆମେ ଶୁଣିପୀରୁନାହିଁ କି ଦେଖ୍‌ପାରୁ ନାହିଁ । ବର୍ରମାନ ଡ୍ରମ୍‌ ଉପରେ କିଛି 
ଗୋଡ଼ି ରଖ ଓ ଡ୍ରମ୍‌କୁ ପିଟି ଦେଖ୍ବ ଯେ ଶବ୍ଦ ଉତ୍ପନ୍ନ ସହ ଗୋଡ଼ିଗୁଡ଼ିକ ନାତୁଛନ୍ତି । 


rN 


a 


ହଃ 


ଏଥ୍‌ରୁ ଜଣାଖଲା ଯେ କମ୍ପନ ଯୋଗୁ ଗୋଡ଼ି ଏପରି ନାଚୁଛନ୍ତି । ଶବ୍ଦ ସହ କମ୍ପନ ମଧ୍ଯ 
ଉତ୍ପନ୍ନ ହୁଏ । 


୪୩ 
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୪୪-ଚୁମ୍ବକର ଶନ୍ତି ପରୀକ୍ଷା 


ଉପକରଣ : ଚୁ୍ପକ, ସୂଚା, କି, ଜାଠଫଟା / 

କିପରି କରିବ — ଖଶ୍ତିଏ ସୂତାର ଗୋଟିଏ ମୁଣ୍ଡକୁ କାଠପଟାରେ ମରା ହୋଇଥୁବା 
କଣ୍ଟାରେ ବାନ୍ଧିଦିଅ । ତାର ଅନ୍ୟପଟକୁ ଏକ କ୍ଲିପ୍‌ରେ ବାନ୍ଧିଦିଅ । କ୍ଲିପ୍‌ ପାଖରେ ଏକ ଚୁମ୍ବକ 
ଦେଖାଅ । ଦେଖ୍ବ ଯେ ସୂତାଟି ଟେକି ହୋଇଯାଉଛି । ଧୀରେ ଧୀରେ ଚୁମ୍ବକକୁ ଉପରକୁ 
ଉଠାଅ । ଦେଖ୍ବ ସୂତାଟି ସିଧାଭାବେ ରହିଛି । ଚୁମ୍ବକ କିପ୍ଠାରୁ ଅଛ ଦୂର ଦୂରେଇ ନେଲେ 


~~ 


ମଧ୍ଯ ସୂତାଟି ସେମିତି ଛିଡ଼ାହୋଇ ରହିଥ୍‌ବ । ଏଥ୍ରୁ ଚୁମ୍ବକର ଶକ୍ତି ଜାଣିପାରିବ । 


କାହିଁକି ହେଲା ¬ ଢିପ୍ଟି ଲୁହାରେ ତିଆରି ହୋଇଥୁ୍‌ବାରୁ ଚୁମ୍ବକ ଏହାକୁ ଆକର୍ଷିତ କଲା । 


୪୪ 
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୪୫-ଚୁମ୍ବମକର ଆକର୍ଷଣ ବଳ 


ଜଫକରଣ : ଚୁ୍ପକ, କ/ଠଫଟା, ଲୁହାକଣ/, ପୁ/ଝିକ ବେସିନ / 

କିପରି କରିବ — ଏକ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ବେସିନ୍‌ରେ କିଛି ପାଣି ନିଅ । ଗୋଟିଏ ଛୋଟ 
କାଠପଟା ନିଅ ଓ ଏହା ପଛରେ ଏକ ଲୁହାକଣ୍ଟା ସୂତାଦ୍ଵାରା ବାନ୍ଧିଦିଅ । ବର୍ଭମାନ ଲୁହାକକ୍ଟା 
ବନ୍ଧା କାଠପଟାକୁ ବେସିନର ପାଣିରେ ଭସାରଦିଅ । ଗୋଟିଏ ଚୁମ୍ବକ ଆଣି ଧୀରେ ଧୀରେ 


ବେସିନର ତଳପଟେ ଘୂରାଅ ¦! ଦେଖ୍ବ ଯେ ତଳେ ଚୁମ୍ବକଟିର ଗତି ସହ ତାଳଦେର 
କାଠପଟାଟି ମଧ୍ଯ ପାଣିରେ ଏପଟ ସେପଟ ହୋଇ ଘୂରୁଛି । ଚୁମ୍ବକଟି ଜଳ ଓଯ୍ଲାଷ୍ଟିକ ରିତର 
ଦେଇ ଲୁହାକଣ୍ଟାକୁ ଆକର୍ଷଣ କରିବାରୁ ଜାଠପଟା ଏପରି ଘୂରିଲା । 


© 
୪୫ 
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୪୬-ହାତ ତିଆରି ବେଡ଼ ଚୁମ୍ବକ 


ଜପକରଣ : ଝୁଅର ହେବା ବେଜ୍‌, ଚକ, କ୍କ, ପାଣିପାବୁ / 

କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ଖ୍ଅର ହେବା ବେଡ଼ ନିଅ ଓ ତାକୁ ଅନ୍ୟ ଗୋଟିଏ 
ଚୁମ୍ବକରେ ଘଷି ଚୁମ୍ବକ କରିଦିଅ । ଏହା ହେଉଛି ଏକ ହାତ ତିଆରି ବେଡ଼ ଚୁମ୍ବକ । ଆମେ 
ଜାଣ ଯେ ଚୁମ୍ବକର ଧର୍ମ ହେଲା ଉତ୍ତର-ଦକ୍ଷିଣ ମୁହାଁ ହୋଇ ରହିବ । ଗୋଟିଏ ଗୋଲାକାର 
କାଗଜ ପଟା ନେର ଏହା ଦେହରେ ଉତ୍ତର ଦକ୍ଷିଣ ଚିହ୍ନିତ କର । ବର୍ଭମାନ ବେଡ଼କୁ କାଗଜ 
ପଟା ସହ ସଂଲଗ୍ନ କରି ଗୋଟିଏ ପିନ୍‌କଣ୍ଢା ସାହାଯ୍ୟରେ ଏପରି ଭାବେ କର୍କ ଦେହରେ 
ଝୁଲାର ରଖ ଯେ ଯେପରିକି କାଗଜଟି ମୁକ୍ତଭାବେ ପିନ୍‌ ଚାରିପଟେ ଘୂରିପାରିବ । 


ବର୍ଭମାନ ଏହାକୁ ଏକ କାର୍ଡ଼ବୋର୍ଡ଼ ବାକୁ ଭିତରେ ରଖ । ଦେଖ୍ବ ଯେ ବେ୍ଡ଼ଟି କାଗଜ 
ପଟାର ଚିହ୍ନ ଉତ୍ତର-ଦକ୍ଷିଣ ହୋର ରହିଛି । ଏହା ହେଉଛି ଗୋଟିଏ ସରଳ କମ୍ପାସର ମଡ଼େଲ । 


° 
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୪୭—ତଡୁମ ହାତ ତିଆରି ବାରୋମିଟର (ବାୟୁ ଚାପ ମାପିବା ଯନ୍ତ୍ର) 


ଉପକରଣ : ଖାଲି ଟିଣ ଜବା, ବେଲୁନ, ସୁତା, ଅଠା, ସରବଚଜ଼ ଫିଲବା 
ପ୍ରାଣ୍ଗିକ ସରୁ ନଳ / 

ଜିପରି କରିବ — ଆଣିଥ୍ବା ବେଲୁନଟିକୁ ପ୍ରଥମେ ଉପରଆଡ଼ୁ କାଟିଦିଅ | ଖାଲି 
ଟିଣଡବାର ଖୋଲା ମୁହଁରେ ଏହାକୁ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଦେଲା ଭଜି ସୂତା ଦ୍ଵାରା ଟାରଟ କରି 
ବାନ୍ଧିଦିଅ । ସରବତଵ ପିଇବା ସରୁ ନଳୀକୁ ନେଇ ତାର ଏକ ପ୍ରାନ୍ତକୁ ଅଠା ଦ୍ଵାରା ଡବା 
ମୁହଁରେ ବନ୍ଧାଥ୍ବା ରବର ଉପରେ ଲଗାର ଦିଅ ! ଗୋଟିଏ ଟେବୁଲ ଉପରେ ଏ ଡବାଟିକୁ 
ଏପରି ରଖ ଯାହାଦ୍ଵାରା ନଜୀର ଅପର ପ୍ରାନ୍ତଟି କାନ୍ଥକୁ ଲାଗିରହିବ । ଏକ ଡ୍ରଇଂ କାଗଜରେ 
ଉପରେ ସୂର୍ଯ୍ୟ ଓ ତଳେ ବାଦଲର ଚିତ୍ର ଅଙ୍କନ କର । ଏହାକୁ କାନ୍ଧରେ ଏପରି ଭାବେ 
ଟଙ୍ଗାଅ ଯେପରି କାନ୍ଧକୁ ଲାଗିଥ୍ବା ନଳୀର ଅପର ପ୍ରାନ୍ତଟି ସୂର୍ଯ୍ୟ ଓ ବାଦଲ ମଝିରେ 
କାଗଜରେ ରହିବ । 


ଏବେ ଡବାଟିକୁ ବାହାରେ ରଖୁଦିଅ । ଦେଖ୍ବ ଯଦି ନଳୀଟି ସୂର୍ଯ୍ୟ ଆଡ଼କୁ ଲାଗିଯିବ 
ତାହାଲେ ଖରାପାଗ ହେବ । ଯଦି ନଳୀ ମୁଣ୍ଡ ବାଦଲ ଚିତ୍ରରେ ଲାଗିଯିବ ତାହାଲେ ବର୍ଷାପାଗ 
ହେବ । 


୪୭ 
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କାହିଁକି ହେଲା ବାହାରେ ବାୟୁଚାପ ବଢ଼ିଲେ ଏହି ଚାପ ବେଲୁନ ଉପରେ 
ପଡ଼ିବା ଫଳରେ ବେଲୁନଟି ନରଯିବ ଓ ନଳୀଟି ମଧ୍ଯ ନରଁଯିବ । ତେଣୁ ନଳୀର ଅପରପାର୍ଶ୍ 
ଉପରକୁ ଅର୍ଥାତ ସୂର୍ଯ୍ୟଙ୍କ ଆଡ଼କୁ ଉଠିବ ବା ଖରାପାଗ ହେବ କାରଣ ବାୟୁ ତୁଳନାରେ 
ଜଳୀୟବାଷ୍ପ ହାଲୁକା ହୋଇଥ୍‌ବାରୁ ଜଳୀୟବାଷ୍ପ କମିଲେ ବାୟୁଚାପ ବଢ଼େ, ଫଳରେ 
ଖରାପାଗର ସୂଚନା ଦିଏ । ସେହିପରି ଜଳୀୟବାଷ୍ପ ବଢ଼ିଲେ ବାୟୁଚାପ କମିବ । ବାହାରେ 
ବାୟୂଚାପ କମିଲେ ଡବା ଭିତରର ଚାପ ଅଧ୍‌କ ହୋଇ ବେଲୁନସହ ନଳୀକୁ ଉପରକୁ ଠେଲିବ ! 
ନଳୀର ଅନ୍ୟପ୍ରାଚଟି ତଳକୁ ଅର୍ଥାତ୍ବ ବାଦଲ ଆଡ଼କୁ ଆସିବ । ଜଳୀୟବାଷ୍ପ ବଢ଼ିବା ଅର୍ଥ 
ପାଗ ମେଘୁଆ ହେବ । 


୪୮ 
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୪୮- ହାତ ତିଆରି ଥର୍ମୋଫୁସ୍‌ 


ଜପଫକରଣ : ଦୁଳଟି କାଚଚୋତଲ, କୁଷା / 

କିପରି କରିବ ¬ ଦୁରଟି ସମାନ ଆକାରର କାଚ ବୋତଲ ଆଣ । କିଛି ଗରମ 
ପାଣି ଆଣ । କାଚ ବୋତଲ ଦୁରଟିକୁ ଗରମ ପାଣିରେ ଭରିଦିଅ ଓ ମୁଟଁକୁ ନିବୁଜ ଭାବେ 
ବନ୍ଦ କର | ବର୍ଭମାନ ଗୋଟିଏ ବୋତଲକୁ ବାହାରେ ରଖ ଓ ଅନ୍ୟ ବୋଡଲକୁ ମୁହଁ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ 
କୁଣ୍ଠା ଭିତରେ ପୋତିରଖ । ଏହିପରି ଭାବେ କିଛିସମୟ ଛାଡ଼ିଦିଅ । କିଛିସମୟ ପରେ ଦେଖୁବ 
ଯେ ବାହାରେ ରଖାଯାରଥ୍‌୍ବା ବୋତଲର ଗରମ ପାଣି ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଥଣ୍ଡା ଲାଗୁଛି । ମାତ୍ର 
କୁଣ୍ଡା ଭିତରେ ଥ୍ବା ବୋତଲର ପାଣି ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଗରମ ଅଛି ଓ ଏହା କିଛି ଅଧ୍‌କ ସମୟ 
ଗରମ ରହିବ ମଧ୍ଯ । PH oR 


କାହିଁକି ହେଲା — କୁଣ୍ଡା ହେଉଛି ତାପର କୁପରିବାହୀ । କୁଣ୍ଡା ଭିତରେ ଥବା 
ବୋତଲ ବାୟୁମଣ୍ଡଳ ସଂସ୍ପର୍ଶରେ ଆସିପାରିଲା ନାହିଁ । ତେଣୁ ଏହା ମଧ୍ଯସ୍ଥ ପାଣି ଉଷ୍ପୁମ 
ରହିଲା । ମାତ୍ର ଅନ୍ୟ ବୋତଲଟି ସିଧାସଳଖ ବାୟୁମଣ୍ଡଳ ସଂସ୍ପର୍ଶରେ ଆସିବାରୁ ଏହା 
ମଧ୍ଯସ୍ଥ ପାଣି ଶୀଘ୍ର ଥଣ୍ଡା ହୋରଗଲା । ପ୍ରକାଶ ଥାଉକି କୃଣ୍ତା ପରିବରେ କୁଟା, ଉଲ୍ର 
ପୋଷାକ ବା ଯେ କୌଣସି ତାପ କୁପରିବାହୀ ପଦାର୍ଥ ମଧ୍ୟରେ ବୋତଲକୁ ରଖ୍‌ ଏହି 
ପରୀକ୍ଷା କରାଯାରପାରିବ ! 


୪୯ 
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୪୯ ବାତ୍ୟା, ବନ୍ୟା ଓ ଅଗ୍ରିନିରୋଧକ ଚାଳଘର 
ଜିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ଚାଳଘରର ମଡ଼େଇ ତିଆରି କର ଯାହା ଉପରେ 


ନଡ଼ା ଛପର ଥୁବ । ଏହାପରେ କିଛ ନଡ଼ାକୁ ଟିକିଟିକି କରି କାଟି ଭୂଷି ତିଆରି କରିବ । 
ଗୋଟିଏ ସିମେଣ୍ଟ ନିର୍ମିତ ପାତ୍ରରେ ଏହି ଭୂଷି ଗୋବର ଗ୍ୟାସରୁ ବାହାରୁଥ୍ବା ଗୋବର ଓ 


ପଙ୍କ ଦେଇ ଏକ ସପ୍ତାହ ପଚାଇରଦିଅ । ଏଥୁରେ ଭୂଷି, ପଙ୍କ ଓ ଗୋବର ୧୦;୭,୪ 
ଅନୁପାତରେ ମିଶିବ । ବର୍ଉମାନ ପିଚୁ ଓ କିରୋସିନ୍‌କୁ ୩ : ୨ ଅନୁପାତରେ ମିଶାଇ ସେଥ୍୍‌ରେ 
ପଚାଭୂଷିକୁ ଚକଟିଦିଅ । ଏହାକୁ ନଡ଼ାଛପର ବାହାର ପାଖରେ ୫ସେ .ମିର ଓ ଭିତର ପାଖରେ 
୩ସେ.ମିର ପ୍ରଲେପ ଦେବ । ଏହା ଶୁଖ୍ଗଲା ପରେ ଚାଳକୁ ଗୋବରପାଣିରେ, ଦୁଇ ତିନି 
ଥର ଲିପି ଦେବ ଯେପରି ଫାଟ ନ ରହେ । ପୁଣି ପିଚୁ ଓ କିରୋସିନ୍‌ର ଦ୍ରବଣକୁ ଏହା ଉପରେ 
ପ୍ରଲେପ ଦେବ । ଯେପରି ଏହା ଅଠାପରି ସମସ୍ତ ନଡ଼ାକୁ ଏକ କରିଦେବ । ଏଥ୍‌ରେ ନିଆଁ 
ଇଗାରଲେ ଦେଖ୍ବ ଯେ ଆଠ ମିନିଟ୍‌ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ନିଆଁ ଲାଗିବ ନାହିଁ । ପାଣି ନଡ଼ାରେ ଲାଗୁ 
ନଥ୍ବାରୁ ନଡ଼ା ମଧ୍ଯ ପଚିବ ନାହିଁ । ଏହା ଉତ୍ତଳ ଆକାରରେ ହୋଇଥ୍‌ବାରୁ ପବନର ସୁଅକାଟି 
ଚାଲିଯିବ । ପ୍ରତିବର୍ଷ ଛାତକୁ ପିଚୁ , କିରୋସିନ୍‌ ଦ୍ରବଣରେ ଅରେ ଲିପିଦେଲେ ତାହା ପାଞ୍ଚବର୍ଷ 
ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ରହିବ । 
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୫୦-ହାତ ତିଆରି ଫିଲଟର 
ଉପକରଣ : ସ/ାଲ/ଲନ ବୋଚଲ, କ/ଚନଳ]ୀ, ଜ/ଠ କୋଇଲା ଗୁଣ, 
ସରୁବାଲି, ମୋଟାବାଲି, ଛୋଟ ଫଥର ଗୋଡ଼ି, ଚଳା ଷ/ଣ୍ଡ / 
କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ସାଲାରନ୍‌ ବୋତଲ ଆଣ । ଏହାର ବନ୍ଦପାଖକୁ 
ସାରଜ କରି କାଟିଦିଅ । ତାର ଖୋଲା ମୁହଁରେ ( ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଦେଲା ଭଳି ) ଏକ ରନ୍ଧରଥ୍ବା 


କର୍କ ଠିପି ଲଗାଯାଉ । ଏ ଠିପି ମଧ୍ଧରେ ଏକ କାଚନଳ୍ୀ ପୂରାଅ । କର୍କ ଠିପିକୁ ଲାଗି କିଛି 
ତୁଳା ରଖ । ତୁଳା ଉପରେ କିଛି ଛୋଟ ଗୋଡ଼ି, ତା ଉପରକୁ ମୋଟା ବାଲି, ତା ଉପରକୁ 


e.. Df 
ସରୁବାଲି ଓ କାଠ କୋଇଲା ଗୁଣ୍ଡ ରଖ | ବୋତଲର ଅବଶିଷ୍ଟ ଖାଲିଥ୍‌ବା ସ୍ଥାନରେ ପାଣି 
ଭରିଦିଅ । କାଚନଳୀ ତଳେ ଏକ ପରିଷ୍କାର ପାବ୍ର ରଖ୍ଦିଅ । ଦେଖ୍ବ କିଛିସମୟ ପରେ 


କାଚନଳୀ ଦେଇ ଠୋପା ଠୋପା ପାଣି ପଡ଼ିବ । ବିଭିନ ସ୍ତରଦ୍ଵାରା ଛାଣିହୋର ଆସୁଥ୍‌ବାରୁ 
ଏହା ଖୁବ୍‌ ବିଶୁଦ୍ଧ ପାଣି । 
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୫ ୧—କାଗଜ କଣ୍େେଇ ନାଚ 


ଜଫଳରଣ : କାଚପାଚ, ସମଚଳ କାଚ, ରେଶମ କନା, କାଗଜ କେଲ / 
କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ କାଚପାତ୍ର ଆଣ, ଏହାର ମୁହଁ ଖୋଲା ଥ୍ବ | 
ଏହି ଖୋଲାମୁହଁକୁ ଢାଙ୍କିଲାରଳି ଏକ ସମତଳ କାଚଖଣ୍ଡ ଆଣ । ବର୍ଭମାନ କାଗଜକୁ 
କତୁରୀରେ କଣ୍ଢେଇ ଆକାରରେ ବା ବିଭିନ୍ନ ଦ୍ରଲ ଆକାରରେ କାଟି ଏହି କାଚପାତ୍ର ରିତରେ 
ରଖ୍ଦିଅ ଓ ଏହା ଉପରେ ଖଣ୍ଡେ ସମତଳ କାଚଖଣ୍ଡ ଢାଙ୍କୁଣୀ ଆକାରରେ ଢାଙ୍କିଦିଅ ¦ 
ବର୍ଘମାନ ଖଣ୍ଡେ ରେଶମ କନାକୁ ଆଣି ଏହି କାଚଖଣ୍ଡ ଉପରେ ଘର୍ଷଣ କର । ଦେଖ୍ବ ଯେ 
କାଚପାତ୍ରରେ ଥ୍ବା କଣ୍ଢେଇ ଓ ଫ୍ରଲମାନ ତା ଭିତରେ ଆପେ ଆପେ ନାଚ କରିବେ । 


କାହିଁକି ହେଲା ¬ ଉପରସ୍ଥ କାଚଖଶ୍ଡକୁ ରେଶମ କନା ଦ୍ଵାରା ଘର୍ଷଣ କରିବାରୁ 
ତାହା ଚାର୍ଜଚଯୁକ୍ତ ହେଲା, ଯାହାକି ଭିତରେ ଥ୍ବା କାଗଜ କଣ୍ଢେଇ ଓ ଫ୍ରଲମାନଙ୍କୁ ଆକର୍ଷଣ 
କଲା । ଫଳରେ ସେମାନେ ନାଚକଲେ ! 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


୫୨—ସାବୁନଟଣା ଡଙ୍ଗା 


ଉପକରଣ : କାର୍ଡ଼ବୋର୍ଡ଼ର ଛୋଟ ଜହା, ସ/ଚୁନ, ପାଣିପାଚ / 

କିପରି କରିବ ¬ କାର୍ଡ଼ବୋର୍ଡ଼ରେ ଏକ ଛୋଟ କାଗଜଡଙ୍ଗା ତିଆରି କର । ସାବୁନ 
ଦୁଇଖଣ୍ଡ ଛୋଟ ଛୋଟ ଆକାରରେ କାଟି ଏହାର ପଛପଟେ ବାନ୍ଧିଦିଅ । ବର ମାନ 
ଅପେକ୍ଷାକୃତ ବଡ଼ ଏକ ପାଣିକୁଣ୍ଡରେ ଡଙ୍ଗାଟିକୁ ଛାଡ଼ିଦିଅ । ଦେଖ୍ବ କିଛି ସମୟପରେ 
ଡଙ୍ଗାଟି ଆପେ ଆପେ ଭାସି ଭାସି ଚାଲିବ । ତଙ୍ଗା ପଛପଟେ ସାବୁନ ପାଣିରେ ସଂପୂର୍ଣ୍ଣରାବେ 
ନ ମିଳାରବା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ତଙ୍ଗାଟି ଭାସି ଭାସି ଚାଲିଥ୍‌ବ | 


କାହିଁକି ହେଲା — ଡଟା ପଛପଟେ ଥ୍ବା ସାବୁନ ତରଵି ପାଣି ସହ ମିଶିଲେ 
ଜଳର ପୃଷ୍ଠତାନବଳ (Surface tension) କମିଯିବ | ଡଙ୍ଗାଥ୍ବା ସ୍ଥାନ ବ୍ୟତୀତ 
ଅନ୍ୟଠାରେ ଜଳର ଏହି ବଳ ଠିକ୍‌ ରହିଥ୍ବ । ଏହିପରି ବଳର ପାର୍ଥକ୍ୟ ହେତୃ ଡଙ୍ଗାଟି 
ଆପେ ଠେଲିହୋଇ ଆଗକୁ ଚାଲିବ । 


୫୩ 
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୫୩¬-ରୂପା ଅଳଙ୍କାରର ସଫା ପଦ୍ଧତି 

ଉପକରଣ : କଳା ପଜ଼ିଯାଇଥ୍ବା ରୁପା ଅଳଙ୍କାର, ଆଲୁମିନିୟମ ପାବୁ, 
ବେଳିଛ' ପାଉଡ଼ର, ଲୁଣ / 

କିପରି କରିବ —- ଆପଣ ଯଦି ଘରେ କୌଣସି ରୂପାର ପାତ୍ର ବା ଅଳଙ୍କାର 
ବ୍ୟବହାର କରୁଥାଆନ୍ତି ଦେଖ୍ବ ଯେ କିଛିଦିନ ପରେ ଏହାର ଉନ୍ଵନତା କମିଯିବ ଓ କଳା 
ଦେଖାଯିବ । ନିଢେ ଚାହିଁଲେ ଏହାକୁ ପୁଣି ପୂର୍ବ ପରି ଚକ୍ଚକ୍‌ କରିପାରିବେ । ଗୋଟିଏ 
ଆଲୁମିନିୟମ ପାତ୍ରରେ କିଛି ପାଣି ନିଅ । ଏଥୁରେ ଦୁଇ ତିନି ଚାମଚ ବେକିଙ୍ଗ ପାଉଡ଼ର 
ସହ ସମ ପରିମାଣରେ ଲୁଣ ପକାର ଗରମ କର। ଏହା ଫ୍ରଟିବାକୁ ଆରମ୍ଭ କଲ୍ଲାମାତ୍ରେ 
ପାତ୍ରଟିକୁ ତଳକୁ କାଢ଼ିଆଣ । ସେଥ୍‌ରେ ମଇଳା ଧରିଥ୍‌ବା ରୂପା ପଦାର୍ଥଟିକୁ ଏପରି ଭାବେ 
ପକାଇ ଦିଅ ଯେପରି ତାହା ପାତ୍ରର ପାଣିରେ ସଂପୂର୍ଣ୍ଣ ବୃଡ଼ିରହିବ । କିଛି ସମୟ ପରେ 
ତାହାକୁ କାଡ଼ିଆଣ ଓ ପରିଷ୍କାର ପାଣିରେ ଭଲ ଭାବରେ ଧୋଇ ଶୁଖ୍ଲା ଟାଉଏଲରେ 
ପୋଛିଦିଅ । ଦେଖ୍ବ ଏହା ନୂଆ ଗହଣା ପରି ଚକ୍‌ ଚକ୍‌ କରିବ | 


କାହିଁକି ହେଲା ସାଧାରଣତଃ ରୂପା ଧାତୁ ସଲଫର ସହ ମିଶି ରୂପା ସଲଫାଇଡ଼୍‌ 
ସୃଷ୍ଟି କରେ ଯିଏକି ରୂପାର ଉଜ୍ଵ ବତା କମାଇବା ସହ କନା କରିଦିଏ । ଏହାକୁ ବେକିଙ୍ଗ 
ପାଉଡ଼ର ସହ ଗରମ କରିବା ଦ୍ଵାରା ସେଥ୍‌ରୁ ରାସାୟନିକ ପ୍ରକ୍ରିୟା କରି ସଲଫର ଦୂର 
ହୋଇଯାଏ । ଏହି ସଲଫରକୁ ଆଲୁମିନିୟମ ପାତ୍ର ନିଜ ଆଡ଼କୁ ଟାଣିନିଏ । ରୂପା ପୂର୍ବପରି 
ଚିକ୍‌ ଚିକ୍‌ କରେ । 


୫୪ 
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୫୪ ଖାଦ୍ୟରେ ଶ୍ବେତସାର ଓ ଚର୍ବିର ପରୀକ୍ଷା 


ଲଫକରଣ : ଆଳୁ, ଆଚ ଓ ରୁଟି / 

କିପରି କରିବ -- ଖଣ୍ଡେ ଆନୁ, ଆତ, ରୁଟି ଆଣ । ପ୍ରତିଟି ଖଣ୍ଡ ଉପରେ ଗୋଟିଏ 
ଟୋପା ଟିଙ୍କଚର ଆୟୋଡ଼ିନ ପକାଇ ଦିଅ | ଦେଖ୍ବ ଆତର ରଂଗ ବଦଳିବ ନାହିଁ । ମାତ୍ର 
ଆଳୁ ଓ ରୁଟିରେ ଆୟୋଡ଼ିନ୍‌ୂର ରଂଗ ବାଇଗେଣୀ ହୋଇଯିବ । ଏହାର କାରଣ ହେଉଛି 
ଯେ ଆଳୁ ଓ ରୁଟିରେ ଶ୍ବେତସାର ଜାତୀୟ ଖାଦ୍ୟ ଥ୍ବାରୁ ଏହା ଆୟୋଡ଼ିନ ସଂସ୍ପର୍ଶରେ 
ଆସି ବାଇଗେଣୀ ରଂଗ ହୋଇଗଲା । ଏଥ୍‌ରୁ ଜଣାଗଲା ଯେ ଉପରୋକ୍ତ ଖାଦ୍ୟରେ 
ଶ୍ରେତସାର ରହିଛି । 


ଚର୍ବିର ଉପସ୍ଥିତି ପରୀକ୍ଷା ଗୋଟିଏ ପରିଷ୍କାର ଧଳାକାଗଜ ନିଅ ଓ ଏଥ୍‌ରେ 
ଦୁଇଗୋଟି ବୃତ୍ତ ଅଙ୍କନ କର ଯେପରି ଏହା ପରସ୍ପରଠାରୁ କିଛି ଦୂରରେ ରହି । ଗୋଟିଏ 
ବୃତ୍ତରେ କିଛି ଠୋପା ଘିଅ ପକାଅ, ଅନ୍ୟ ବୃତ୍ତରେ କିଛି ଟୋପା କାଗିଜିରସ ପକାଅ । 
କିଛି ସମୟପରେ କାଗିଜିରସ ପଡ଼ିଥ୍‌ବା ସ୍ଥାନଟି ଶୁଖ୍ଯିବ । ମାତ୍ର ଘିଅ ପଡ଼ିଥ୍ବା ସ୍ଥାନରେ 
ତୈଳାକ୍ତ ଦାଗ ରହିଯିବ । ଲକ୍ଷ୍ୟକଲେ ଜାଣିପାରିବ ଯେ ଏହି ଦାଗ କାଗଜର ଅପର 
ପାର୍ଶ୍ଵପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ମଧ୍ୟ ଦେଖାଯିବ । ଘିଅ, ତେଲ, ଲହୁଣୀ ଇତ୍ୟାଦିରେ ଚର୍ବିଅଂଶ ଅଧ୍କ ଥ୍ବାରୁ 
ଏପରି ହୁଏ । 


୫୫ 
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୫୫-ଫୁଲର ରଂଗ କୁଆଡ଼େ ଗଲା 


ଉଫଳରଣ : ଚଉଡ଼ା ମୁହଁ ବିଶିଷ୍ବ ଜ/ଚବୋଚଲ, ମୁହଁକୁ ନିଚୁକ ଭାବେ 
ବନ୍ଦ କଲାପରି ଠିଫି, ସଲଫର ଲାଲ ପାୁଡ଼/ ବିଶିଷ୍ଟ-ମନ୍ଦାର ଫୁଲ, ଶି ପଟ୍‌ / 

କିପରି କରିବ — ଏକ ଚଡଉଡ଼ାମୁହଁ ବିଶିଷ୍ଟ କାଚ ବୋତଲ ନିଅ । ତା ମୁହଁକୁ 
ରଇଭାବେ ବନ୍ଦ କଲାପରି ଏକ ସୋଲ ଠିପି ନିଅ । ଏହି ଠିପି ଦେହରେ ଏକ ଆଲତ୍ମପ୍ରିନ୍‌ 
ଦ୍ଵାରା ଗୋଟିଏ ଲାଲ ପାଖୁଡ଼ା ବିଶିଷ୍ଟ ମନ୍ଦାର ଫୁଲ ଝୁଲାଇ ଦିଅ । ବୋତଲ ତଳେ ଏକ 
ଶଙ୍ଖ ପେଟରେ କିଛି ସଲଫର ରଖ୍ଦିଅ । ସଲଫରକୁ ଜନାର ଦିଅ ଓ ସୋଲ ସହ ଠିପିକୁ 
ଟାଇଟ୍‌ଭାବେ ବୋତଲ ମୁହଁରେ ଦିଅ । ସଲଫର କିଛି ସମୟ ଜଳିଲା ପରେ ଦେଖ୍ବ ଯେ 
ତା ଦେହରୁ ଏକ ଗ୍ୟାସ ନିର୍ଗତ ହେଉଛି । ଏହି ଗ୍ୟାସ ଫ୍ରଲପାଖୁଡ଼ା ସଂସ୍ପର୍ଶରେ କିଛିସମୟ 
ଆସିଲାପରେ ଲକ୍ଷ୍ୟକରି ଦେଖ୍ବ ଯେ ମନ୍ଦାର ପାଖୁଡ଼ାର ଲାଲ ଟକମକ ରଂଗ କୁଆଡ଼େ 
ଉଭେର ଯାଉଛି । ଏହା ଧଳାରଂଗର ଦେଖାଯାଉଛି । 


ମନେରଖ ଲାଲ ପାଖୁଡ଼ା ମନ୍ଦାର ବ୍ୟତିତ ଯେକୌଣସି ଗାଢ଼ରଂଗର ଫୁଲ ନେଲେ 
ମଧ୍ଯ ଏହାର ରଂଗ ଉଦ୍େଇଯାଇ ସଫେଦ ଧଳା ହୋଇଯିବ ! ତେବେ ଚାଲ ଦେଖ୍ବା ଫୁଲର 
ରଂଗ କୁଆଡ଼େ ଗଲା ? 


କାହିଁକି ହେଲା ବୋତଲ ତଳେ ଥ୍ବା ସଲଫରକୁ ଜାଳିବା ଦ୍ଵାରା ସଲଫର 
ଡାଇଅକ୍‌ସାଇଡ଼୍‌ ନାମକ ଏକ ଗ୍ୟାସ ଉତ୍ପନ୍ନ ହେଲା ! ଏହି ଗ୍ୟାସ୍‌ ରଂଗକୁ ଉଡ଼ାଇଦିଏ । 
ଏହାରି ପ୍ରଭାବରେ ଫ୍ରଲର ରଂଗ ଉଦ୍ଭେଇଗଲା । 


୫୬ 
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୫୬-—ପାଣିର ବେଗ ବଢ଼ିଲା 


ଲଫକରଣ : କାଚବୋତଲ, କାହାନୀ / 

କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ କାଚବୋତଲ ଆଣି ତା ମୁହଁରେ ଏକ କାହାଵୀ ରଖ । 
ଏହି କାହାଳୀର ଅଧା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ଜନପୂର୍ଣ୍ଣ କର । ବୋତଲକୁ ବାହାରୁ ଲକ୍ଷ୍ୟକର । ଦେଖୁବ 
ଯେ କାହାନୀରୁ ଟୋପା ଟୋପା ହୋର ପାଣି ଝରୁଛି ଓ ବୋତଲରେ ସଂଗୃହୀତ ହେଉଛି । 


(ଖ ) ଏବେ କାହାଳୀରେ ଅଧ୍କ ଜଳ ପୂର୍ଣ୍ଣକର ଓ କାହାନୀକୁ ଟିକିଏ ଟେକିଧର 
ଯେପରିକି ବୋତଲ ଓ କାହାଳୀ ମଧ୍ଯରେ କିଛି ଫାଙ୍କ ରହିବ । ଏବେ ବୋତଲକୁ ବାହାରୁ 
ଲକ୍ଷ୍ୟକର । ଦେଖ୍ବ ଯେ ଜଳ ପୂର୍ବ ଅପେକ୍ଷା ଢେର ଅଧ୍କ ବେଗରେ କାହାଳୀରୁ ନିର୍ଗତ 
ହୋଇ ବୋତଲରେ ସଂଗୃହୀତ ହେଉଛି । 


୫୭ 
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କାହିଁକି ହେଲା ପ୍ରଥମ ଅବସ୍ଥାରେ ଆମେ ଲକ୍ଷ୍ୟ କରିଥ୍‌ଲୁ ଯେ କାହାଳୀରେ 
ଜଳର ବେଗ ଖୁବ୍‌ କମ୍‌ ଥୁଲା । ଏହାର କାରଣ ହେଉଛି ବୋତଲରେ ଜଳ ସଂଗୃହୀତ ହେବା 
ପରେ ସେଠାରେ ଥ୍ବା ବାୟୁକୁ ସେ ଉପରକୁ ଠେଲିଲା । କାହାଳୀଟି ବୋତଲ ମୁହଁରେ 
ଥ୍ବାରୁ ବିଶେଷ ବାୟୁ ବାହାରକୁ ଯାଇପାରିଲା ନାହିଁ । ଫଳରେ ଯେଉଁ ପରିମାଣରେ ବାୟୁ 
ଗଲା ପାଣି ସେହି ପରିମାଣରେ କାହାଳୀରୁ ପଡ଼ିଲା । 


ଦ୍ଵିତୀୟରେ କାହାଳୀ ଓ ବୋତଲ ମଧ୍ଯରେ ବାୟୁ ଅଧ୍କ ବେଗରେ ଯିବାରୁ ପାଣି 
ମଧ୍ଯ ଅଧୁକ ବେଗରେ ପଡ଼ିଲା । ସେଥ୍ପାଇଁ କାହାଳୀରେ ତେଇ କାଢ଼ିଲା ବେଳେ କାହାନୀକୁ 
ବୋତଲ ସହ ଅନ୍ପ ଫାଙ୍କରେ ରଖୁବା ପାଇଁ ମଝିରେ ମଝିରେ ତେଲପୂର୍ଣ୍ଣ କାହାଳୀକୁ ହାତରେ 
ଟେକିଦେବ । 


୫୮ 
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୫୭-—ତୁମ ଫୁସ୍ଫୁସ୍ର ଶକ୍ତି ମାପିନିଅ 

ଉପକରଣ : ପାଣିପାଢ଼ୁ, କାଚବୋଚଲ, ଫମ/ରବର ଟ୍ୟୁକୃ / 

କିପରି କରିବ — ପ୍ରଥମେ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଦେଲାଭଳି ଏକ ପାଣି ଭରା ପାତ୍ର 
ନିଅ । ଏକ ଖୋଲାମୁହଁ ବିଶିଷ୍ଟ କାଚବୋତଲ ଆଣ ଓ ଏହାକୁ ପାଣିଦ୍ଵାରୀ ଭର୍ଭି କର । ଏହାର 
ମୁହଁକୁ ଭଲଭାବେ ବନ୍ଦକରି ବୋତଲକୁ ପାଣିପାତ୍ର ଉପରେ ଓଲଟାଇ ଦିଅ । ବୋତଇ ମୁହଁରୁ 
ଡାଙ୍କୁଣୀଟି ଧୀରେ କାଢ଼ିଆଣ । ବର୍ରମାନ ବୋତଲ ଭିତରେ ଥ୍ବା ଜଳପତନକୁ ଚିହୁଦିଅ । 
ବୋତଲକୁ ସାମାନ୍ୟ ଢଳେର ମଝି ଫାଙ୍କ ମଧ୍ୟଦେଇ ଏକ ଫମ୍ପାରବର ଟ୍ୟୁବ ବୋତଲ ମଧ୍ଯକୁ 
ପ୍ରବେଶ କରାଅ । ଏହି ଟ୍ୟୁବର ଅପର ଅଂଶକୁ ତୁମ ପାଟି ଭିତରେ ରଖ୍‌ ତୁମ ପାରୁପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ 
ବାୟୁଶୋଷ । ଏହାକୁ କେବଳ ଗୋଟିଏ ନିଃଶ୍ପାସରେ କର । ପୁନଶ୍ଚ ନିଃଶ୍ବାସ ନେଇ ବାୟୁ 
ଭିତରକୁ ପାଟିଦ୍ଧାରା ଛାଡ଼ । ଭିତର ପାଣିପତନକୁ ଭଲଭାବେ ଲକ୍ଷ୍ୟକର | ଦୁରଥର 
ଜବ୍ପତନର ତଫାତରୁ ତୁମେ ତୁମର ଫ୍ୁଂସପ୍ଧଂସର କାର୍ଯ୍ୟକରିବାର କ୍ଷମତା ଜାଣିପାରିବ ! 


ଏପରି କିଛିଦିନ କଲେ ତୁମେ ଲକ୍ଷ୍ୟକଲେ ଜାଣିପାରିବ ଯେ ଜଜପତନର ତଫାତ 
ଧୀରେ ଧୀରେ ବଢୁଛି । ଏହାର କାରଣ ହେଲା ଅନେକଥର କରିବା ଦ୍ଵାରା ତୁମ ଫୁସସ୍ଧୁସର 
କାର୍ଯ୍ୟକରିବା ଶକ୍ତି ମଧ୍ଯ ବଢ଼ୁଛି । ଫୁସଦ୍ରସବୁ କାର୍ଯ୍ୟକ୍ଷମ ରଖ୍ବା ପାରଁ ଏହା ଏକ ବେଶ 


ଭଲ ଏକ୍‌୍ସର୍ସାଇଜ ଅଟେ । 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


୫୮-ଘର ଭିତରେ ବର୍ଷାସୃଷ୍ଟି 

ଉପକରଣ : ପାଣି କେଟିଲ, ବରଫ ପୂର୍ଣ ପବର / 

ଜିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ଚା କେଟଲ୍‌ରେ ପାଣି ଭରି ଏହାର ମୁହଁକୁ ଭଲଭାବେ 
ନିବୁଜ କରି ବନ୍ଦକର । ବର୍ଭମାନ ଏହାର ତଳେ ନିଆଁ ଜାଳି ପାଣିକୁ ଫୁଟାଅ | ଦେଖ୍ବ ଯେ 
କେଟନଲ୍ଲର ପାର୍ଶ୍ଵରେ ଥ୍ବା ନନୀଦ୍ଵାରୀ ଜଳ ବାଷ୍ଠରେ ପରିଣତ ହୋର ଧୂଆଁ ଆକାରରେ 
ବାହାରୁଛି । ବର୍ଭମାନ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଯାଉଥ୍‌ବା ପରି ଏକ ପାତ୍ର ଆଣି ତା ଦେହରେ ବରଫ 
ନିଅ । ଏହି ପାତ୍ରକୁ ଏପରି ଧର ଯେ ଯେପରିକି କେଟଲ୍‌ରୁ ନିର୍ଗତ ଗରମ ବାଷ୍ପ ବରଫ 
ପାତ୍ର ଦେହରେ ବାଜିବ । କିଛିସମୟ ପରେ ଦେଖ୍ବ ଯେ ବରଫପାତ୍ରର ତଳୁ ଟୋପା ଟୋପା 
ହୋର ବର୍ଷାପଡ଼ିଲା ପରି ପାଣି ଝରୁଛି । 
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କାହିଁକି ହେଲା ତଚନଳୀୟବାଷ୍ଠ ବରଫପାତ୍ର ସଂସ୍ପର୍ଶରେ ଆସି ଜଳରେ ପରିଣତ 
ହେଲା ଓ ତାହା ବର୍ଷାପଡ଼ିଲା ପରି ଝରିଲା | 
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୫ ୯—ଶକ୍ତି ସଂଚୟକାରୀ ରୋଷେଇ ଉପକରଣ 


ଉପକରଣ : କ/ଠ ବାକୁ, ନଡ଼ିଅ/ କତ/, କରତ ଘୁ, ନଜ଼ାରୁଶ, 
୭୦ ଭାଟ ସିରା ଖାଦ୍ୟ ପାଢୁ / 

କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ କାଠ ବାକୁ ଆଣି ଏଥୂରେ ନଡ଼ିଆ କତା କିମ୍ବା ଛଣ 
ଗୁଶ୍ଡ କିମ୍ବା କରତ ଗୁଣ୍ଡ ଦୁର ତୃତୀୟାଂଶ ଭରିଦିଅ । ବାକ୍ସର ଠିକ୍‌ ମଝିଭାଗରେ ଦୁଇ ତୃତୀୟାଂଶ 
ବା ୭୦ ଭାଗ ସିଝିଥ୍ବା ଏକ ଖାଦ୍ୟକୁ ସଙ୍ଗେ ସଙ୍ଗେ ଚୁଲିରୁ ଆଣି ଏକ ନିବୁଜ ପାତ୍ର ମଧ୍ୟରେ 
ରଖ । ସେହି କରତ ଗୁଣ୍ଡ ବା ନଡ଼ାଭରି ଏକ ତକିଆ ତିଆରି କର ଯାହାକି ବାକ୍ରର ଏକ 
ତୃତୀୟାଂଶ ପୂର୍ଣ୍ଣ କରିବ । ଖାଦ୍ୟଥ୍‌ବା ପାତ୍ରକୁ ଉଦ୍ଦିଷ୍ଟ ବାଡ଼ ମଧ୍ୟରେ ରଖ୍‌ ତା ଉପରେ 
ତଜିଆଟିକୁ ରଖ୍‌ ବାକ୍ସକୁ ବନ୍ଦ କରିଦିଅ । କିଛିସମୟ ପରେ ଦେଖୁବ ଯେ ଖାଦ୍ୟର ବାକି 
ଅଂଶ. ସିଝିଯାରଛି । : 


କିପରି ହେଲା ସତୁରୀ ଭାଗ ସିଝା ଖାଦ୍ୟ ସାଙ୍ଗେ ସାଙ୍ଗେ ଚୁଲିରୁ ଆସିଥୁଲା ଓ 
ନିବୁଜ ପାତ୍ରରେ ଥଲା । ଏହାକୁ ବାକୁରେ ରଖାଗଲା । ବାକ୍ସ ଓ ତକିଆରେ ବ୍ୟବହୃତ 
ପଦାର୍ଥମାନ ତାପର କୁପରିବାହୀ ହୋଇଥ୍‌ବାରୁ ଖାଦ୍ୟର ତାପ ବାହାରକୁ ଯାଇପାରିଲା 
ନାହିଁ । ସଂରକ୍ଷିତ ତାପ ଯୋଗୁ ଅବଶିଷ୍ଟ ସିଝିବାକୁ ଥ୍ବା ଅଂଶ ସିଝିଗଲା ! 


© 
୬୧ 
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୬୦-ସବୁଜ ଘର 
ଜପକରଣ : ଚାରିପଟେ ଓ ଉପର ଜାଚଲଗ! ବାବୁ, ଜିଛି ଗଛ / 
କିପରି କରିବ ¬ ତଳ କାଠ ଓ ଚାରିପଟ ଉପରେ କାଚ ଲାଗିଥ୍ବା ଏକ ନିବୁଚ 
ବାକ୍ସ ତିଆରି କର । ଏହା ଭିତରେ ଜିଛି ଗଛ ଲଗାରଦିଅ | ଏହାକୁ ବୁଝାଇ କୁହ ଯେ ଏହା 
ହେଉଛି ସବୁଜ ଘର । 


କାହିଁକି ହେଲା ସବୁଜଘର ହେଉଛି ଏକ ଘର ଯାହାର ଛାତ, କାନ ସବୁକିଛି 
କାଚରେ ଚିଆରି । ଏହା ଭିତରେ କିଛି ନିଦିଷ୍ଟ ପ୍ରକାରର ଗଛ ରହିଛି । କାଚ ମଧ୍ୟଦେଇ 
ସୂର୍ଯ୍ୟକିରଣ ଭିତରକୁ ଆସେ ଓ ଭିତର ଜିନିଷକୁ ଉଷୁମ ରଖେ । ମାତ୍ର ଭିତରର ତାପ କାଚ 
ମଧ୍ଯ ଦେର ବାହାରକୁ ଯାଇପାରେ ନାହିଁ । ତେଣୁ ଭିତରର ତାପ ବଢ଼ି ବଢ଼ି ଚାଲିଥାଏ । 
ଆମ ପୃଥ୍ବୀ ବର୍ରମାନ ଏହି ସବୁଜଘର ପରି ହୋଇଛି । ଆମେ ଗଛ କାଟିଦେବା ଦ୍ଵାରା 
ଅଙଟ୍ାରକାମ୍ବର ପରିମାଣ ବଢୁଛି ଓ ତାପମାତ୍ରା ମଧ୍ଯ ବଢ଼ୁଛି । ଏହି ପରି ତାପ ବଢ଼ିଚାଲିଲେ 
ଜନଜ୍ଜୀବନ ପ୍ରତି ଭୟଙ୍କର ବିପଦ ଦେଖାଯିବ । 
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୬୧-ଆଟଗ୍ନେୟଗିରି ପରୀକ୍ଷାଗାରରେ ନିର୍ମାଣ 


ଜପକରଣ : ଜାଡୁଅ, ପାଣି, 6ବେଳିଛଂ 6ସେ/ଢ଼ା, ଲାଲରଂଗ, ଭିନେଗାର, 
ପ୍ରାଶ୍ିକ ପଚ, ସଫ ପାଜଜଡ଼ର / 

କିପରି କରିବ — କାଦୁଅକୁ ପାଣି ପକାର ଚକଟି ଦିଅ । ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଦେଲାଭଳି 
ଏକ ଛୋଟିଆ ମଡ଼େଲ ତିଆରି କର । ଏହା ମଝିରେ ପ୍ଲାଷ୍ଟିକ ପାତ୍ର ରଖ୍ଲା ଭଳି ଫାଙ୍କା 
କର । ଏହାପରେ ସୂର୍ଯ୍ୟକିରଣରେ ଶୁଖାଇବାକୁ କିଛିଦିନ ରଖ୍‌ଦିଅ । ଏହାର କାର୍ଯ୍ୟକାରିତା 
ଦେଖାଇଲାବେଳେ ତିନିଚାରି ଚାମୁଚ ବେକିଙ୍ଗ ସୋଡ଼ାନେଇର ପ୍ଲାଷ୍ଟିକପାତ୍ରରେ ରଖ । 


Vg arr oo EN ଧି zs 
. ଆଉ ଏକ ପାତ୍ରରେ ଅଧାକପ୍‌ ପାଣି, କପ୍ର ଚାରିଭାଗରୁ ଏକ ଭାଗ ସର୍ଫ 
.ପାଉଡ଼ର, ସେତିକି ପରିମାଣର ଭିନେଗାର ଓ କିଛି ଲାଲରଂଗ ନେଇ ସେମାନଙ୍କୁ 
ଭଲଭାବରେ ମିଶାଇଦିଅ । ବର୍ରମାନ ଏହି ମିଶ୍ରଣକୁ ନେର ବେକିଙ୍ଗ ସୋଡ଼ା ଥ୍ବା ପାତ୍ରରେ 
ରଖ । ଦେଖ୍ବ ଯେ ଏହି ପାତ୍ର ମଧ୍ଯରୁ ଧୂଆଁ ସହ ଅଗ୍ନିକଣିକା ମାନ ବାହାରୁଛି । ଆଗ୍ସେୟଗିରିର 
ଅଗ୍ନି ଉଦ୍ରଗିରଣର ଏହା ଏକ ନମୁନା ! 
କାହିଁକି ହେଲା ଭିନେଗାର ଘହ ବେକିଙ୍ଗ ସୋଡ଼ାର ମିଶ୍ରଣ ଧୂଆଁ ସୃଷ୍ଟି କଲା । 
ଲାଲରଂଗ ଓ ସର୍ଫ ପୋଗୁ ଏହା ନି ଫୀପର ଦେଖାଗଲା । 


oe a EE ET 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


୬୨-ଆଟଗ୍ଧେୟଗିରି (ଆଉ ଏକ ପ୍ରକାରର) 

ଜଫକରଣ : ପୂର୍ବପରି ଆଗ୍ନେୟଗିରି ନିର୍ମାଣର ଜଫକରଣ, ମୟ/ଗ୍ସିୟମ 
ଓ ଏମୋନଳିୟମ୍‌ ତଡାଇକେ/ମେଟ୍‌ ପାଲଡ଼ର / 

ଜିପରି କରିବ - ୬୫ ଗ୍ରାମର ମ୍ୟାଗ୍ନେସିୟମ ପାଉଡ଼ର ସହ ୨ ୫୦ ଗ୍ରାମ୍‌ର 
ଏମୋନି ୟମ ଡାଇକ୍ରୋମେଟକୁ ମିଶାଇ ଏହା ମଝିଫାଙ୍କରେ ଥ୍ବା ଏକ ଶଙ୍ଖ ପାତ୍ର 
(ପୋରସିଲନ୍‌ ବେସିନ୍‌) ମଧ୍ୟରେ ରଖ । ପୂର୍ବ ନିର୍ଦ୍ଦେଶ ଅନୁଯାୟୀ ଏକ ଆଗ୍ନେୟଗିରିର 
ମଡ଼େଲ ତିଆରି କରି ତହିଁରେ ପାତ୍ରଟିକୁ ରଖ । ଗୋଟିଏ ଷ୍ଟାଞ୍ଚ୍‌ରେ ତାରଜାଲି ରଖ୍‌ ଜାଲି 
ଉପରେ ଆଗ୍ରେୟଗିରିର ମଡ଼େଇକୁ ରଖ । ବର୍ଭମାନ ଗ୍ୟାସବର୍ଣ୍ଣର ବା ସ୍ପିରିଟ୍‌ଲ୍ୟାମ୍ପ 
ସାହାଯ୍ୟରେ ଏହି ମଡ଼େଇକୁ ତଳୁ ଗରମ କର । ଦେଖ୍ବ ଯେ ଉପରୁ ପୂର୍ବପରି ଧୂଆଁ ଓ 


ନିଆଁ ବାହାରିବ । a I ତ 
CM “3 


କାହିଁକି ହେଲା ଏ ମୋନିୟମ ଡାଇକ୍ରୋମେଟ୍‌ ଓ ମ୍ୟାଗ୍ନେସି ଯମ୍‌ ମିଶ୍ରଣକୁ ଉତ୍ତପ୍ତ 
କରିବାରୁ ସେମାନେ ପରସ୍ପର ମଧ୍ଯରେ ରାସାୟନିକ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା କରି ନିଆଁ ଓ ଧୂଆଁ ଉତ୍ପନ 
କଲେ । 
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୬୩ ସମୁଦ୍ର ଭିତରେ ଆଗ୍ନେୟଗିରି 
ଜପଫଳକରଣ : ଲନ୍ପା ଜ/ଚ ପ/ବ, 6ଛେୋ/ଟ ଜ/ଚ ବୋଚଲ, ଲାଲ ରଂଗ, ମୋଟା ସୂତା 


କିପରି କରିବ — ଲମ୍ବା କାଚ ପାତ୍ରକୁ ପ୍ରଥମେ ଅଣ୍ଡାଜଳରେ ପରିପୂର୍ଣ୍ଣ କର । 
ଛୋଟ କାଚ ବୋତଲକୁ ଗରମ ଜଳରେ ପୂର୍ଣଣକର ଓ ଏଥ୍‌ରେ କିଛି ଲାଇ ରଂଗ ମିଶାଅ । 


ବର୍ରମାନ ଛୋଟ ବୋତଲକୁ ଏକ ମୋଟା ସୂତା ଦ୍ଵାରା ଦୃଢ଼ ଭାବରେ ବାନ୍ଧି ଅଣ୍ଡା ପାଣିଥ୍‌ବା 
ଲମ୍ବା କାଚପାତ୍ର ମଧ୍ୟରେ ମୋଟା ସୂତାର ଅପରଅଂଶ ଧରି ପ୍ରବେଶ କରାଅ ! ଦେଖ୍ବ ଯେ 
ଅଳ୍ପ ସମୟ ମଧ୍ଯରେ ପାଣି ମଧ୍ୟରେ ଲାଲ ରଂଗ ବ୍ୟାପିଯିବ ଓ ଆଗ୍ନେୟଗିରିର ଲାଭାପରି 
ଦେଖାଯିବ । 
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୬୪ ମାଟି ପରୀକ୍ଷା 


ଜପଳରଣ : ନାଳ ଳଟ୍‌ମସ, ଲାଳ ଲିଟ୍‌ମସ୍‌ / 

କିପରି କରିବ —- ଆମେ ସାଧାରଣତଃ ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାରର ମାଟି ଦେଖୁଥାଉ । 
ଏହା ମଧ୍ଯରେ ଅମ୍ଲୀୟ ଓ କ୍ଷାରୀୟ ମାଟି ମଧ୍ଯ ଥାଏ । ଏହାକୁ ଜାଣିବାକୁ ଏକ ଛୋଟ ପରୀକ୍ଷା 
ଅଛି । କିଛି ମାଟି ଆଣି ଏକ ପରୀକ୍ଷାନଳୀରେ ରଖ । ଅଳ୍ପ ପାଣି ପକାର ଏକ ଦ୍ରବଣ ପ୍ରସ୍ତୁତ 
କର । ଏଥ୍‌ରେ ଖଣ୍ଡେ ନୀଜ ଲିଟ୍‌ମସ୍‌ କାଗଜ ବୁଡ଼ାଇ ଦିଅ । ଏହାର ରଂଗ ଲାଲ ହୋଇଗଲେ 
ଜାଣିବ ଯେ ଏହା ଅମ୍ମୀୟ ମାଟି, ମାଟିରେ ଚୂନ ପ୍ରୟୋଗ କଲେ ଅମ୍ବଅଂଶ ଦୂର ହୁଏ । 
ସେହିପରି ଯଦି ମାଟିର ଦ୍ରବଣ ଲାଲ ଲିଟ୍‌ମସ୍‌ କାଗଜକୁ ନୀଳ କରିଦେବ ତାହାଲେ ତାହା 
କ୍ଷାରୀୟ ମାଟି । ଏହି ମାଟିରେ ଜିଙ୍କ ସଲଫେଟ୍‌ ପ୍ରୟୋଗ କଲେ କ୍ଷାର ଅଂଶ ଦୃରହୁଏ । 
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କାହିଁକି ହେଲା — ଅମର ଧର୍ମ ହେଲା ଏହା ନୀଳ ଲିଟ୍‌ମସ୍କୁ ଲାଲ କରେ ଓ 
କ୍ଷାରର ଧର୍ମ ହେଲାଏହା ଲାଲ୍‌ ଲିଟମସ୍‌କୁ ନୀଳ କରେ । 
° 
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୬୫— ଆଲୋକ ଯନ୍ତା 
ଜଫକରଣ : ନୁଝି କ୍ଷେଚୁର ମଜେଲ, ଥାନି, ପାଣି, ମହମବଚି / 


ଫସଲକୁ ରୋଗ, ପୋକ ଦାଉରୁ ରକ୍ଷା କରିବାକୁ ସାଧାରଣତଃ କୀଟନାଶକ 
ଥିଷଧ ପକାଯାଏ । ଏହି କୀଟନାଶକ ଞିଷଧଗୁଡ଼ିକ ଖୁବ୍‌ ବିଷାକ୍ତ ଅଟେ । ଯାହାଫଳରେ 
ପରିବେଶ ପ୍ରଦୂଷଣ ଓ ଖାଦ୍ୟପଦାର୍ଥ ବିଷାକ୍ତ ହେବାର ଭୟଥାଏ । ମାତ୍ର ପ୍ରାକୃତିକ ଉପାୟରେ 
ଫସଲ ରକ୍ଷା ପାଇପାରିବ । ଚାଷୀ ଭାଇ ଗୋଟିଏ ବଡ଼ଥାଳୀରେ ପାଣିରଖ୍‌ ମଝିରେ ଲଣ୍ଠନ 
ଥୋଇଦେଉ । ଆମେ ଜାଣୁ ଯେ କୀଟପତଙ୍ଗମାନେ ଆଲୋକ ଆଡ଼କୁ ଆକୃଷ୍ଟ ହୋଇ ଆସନ୍ତି । 


ସେମାନେ ଲଣ୍ଡନ ଆଡ଼କୁ ଆକୃଷ୍ଟ ହେବେ ଓ ଉଡ଼ିଆସି ପାଣିରେ ମରିବେ । ଏପରି କରିବା 
ଦ୍ଵାରା ପରିବେଶ ପ୍ରଦୂଷଣର ଭୟ ନଥାଏ । ପିଲାମାନେ ଏକ ଛୋଟ କୃଷି କ୍ଷେତ୍ରର ମଡ଼େଲ 
କରି ମଝିରେ ଥାଳିରେ ପାଣିରଖ୍‌ ଓ ସେଥ୍‌ରେ ମହମବତୀ ଜଳାର ଏହାକୁ ବୁଝାଇ 
ଦେରପାରିବେ । 
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୬୬ ପରିବା ଓ ଫଳଚୋପାମାନଙ୍କରେ ଥୁବା ଭିଟାମିନ 


ସାଧାରଣତଃ ଗୃହିଣୀମାନେ ରୋଷେଇ କରିବାପାଇଁ ଜାଟୁଥ୍ବା ପରିବାର 
ଚୋପାମାନଙ୍କୁ ପରିବାରୁ ଛଡ଼ାର ଅଜି ଆଗଦାକୁ ଫିର୍ଗିଦିଅନ୍ତି । ଆମେ ଖାଉଥ୍‌ବା କଦଳୀ, 
କମଳା ପରି ଫଳମାନଙ୍କର ଟୋପ! ମଧ୍ଯ ଆମେ ଫିଙ ଦେଉ । ମାତ୍ର ଏହି ସବୁ 
ଚୋପାମାନଙ୍କରେ ଭରପୂର ଖାଦ୍ୟପ୍ରୀଣ ରହିବା ସହ ଏହା ଅନେକ ରୋଗରୁ ଆମକୁ ମଧ୍ଯ 
ମୁକ୍ତି କରିଥାଏ । ହେଲେ ଏ ସବୁକଥା ସମସ୍ତେ ଜାଣନ୍ତି ନାହିଁ । କିଛିଲୋକ ଚୋପାମାନଙ୍କୁ 
ଗଛମୂଳେ ଦେଇଦିଅନ୍ତି । ଆମ ରାଜ୍ୟ ଓଡ଼ିଶାର ଅଧ୍କାଂଶ ଲୋକ ଦାରଦ୍ର୍ୟର ସୀମାରେଖା 
ତଳେ ବାସ କରନ୍ତି ଓ ମୁଖ୍ୟତଃ କୃଷି ଉପରେ ନିର୍ଭର କରି ଜୀବିକାନିର୍ବାହ କରନ୍ତି । ହେଲେ 
ସେମାନେ ସ୍ଵାସ୍ଥ୍ୟ ଓ ପୁଷ୍ଟି ଉପରେ ସଚେତନ ନୁହନ୍ତି । ତେଣୁ ଆମେ ନଷ୍ଟକରି ହେଉଥ୍‌ବା 
ପନିପରିବା ଓ ଫଳଚୋପାରେ ଥୁବା ପୁଷ୍ଟିସାର ଓ ଉପକାର ବିଷୟରେ ଜନସାଧାରଣ 
ବିଶେଷଭାବେ ଗାଁ ଗହଳିର ଲୋକମାନଙ୍କୁ ସଚେତନ କରାରବା ଏହି ପ୍ରକଳ୍ପଟିର ଉଦ୍ଦେଶ୍ୟ । 


କିପରି କରିବ- ଆଳୁ, ମୂଳା, କଦଳୀ, ମଟର ଛୁର, କଖାରୁ, ଲାଉ, କାଗିଜି 
ଲେମ୍ବ, ସେଓ, କମଳା ରତ୍ୟାଦିର ଅବ୍ୟବହୃତ ଚୋପାକୁ ସଂଗ୍ରହ କରି ଅଲଗା ଅଲଗା 
ପାତ୍ରରେ ରଖ । ଏହାପରେ ତାର ଉପାଦେୟତା ଲୋକମାନଙ୍କୁ ବୁଝାଅ | 


ଆଳକୁଚୋପା- ଏଥୁରେ ଭିଟାମିନ '24', '<' ପୁଷ୍ଟିସାର ( ୨.୩ ଗ୍ରାମ) ଲୌହ 
ଇତ୍ୟାଦି ଭରିରହିଛି । ଏହା ଅନ୍ଧାର କଣା, ଚର୍ମର ଶୁଶ୍ଚତା, ରକ୍ତହୀନତା ଆଦି ରୋଗର 
ପ୍ରତିରୋଧକ ରୂପେ ବ୍ୟବହାର କରାଯାଇ ପାରେ । ଏହା ରକ୍ତ ଜମାଟ ବାନ୍ଧିବାରେ ମଧ୍ଯ 
ସାହାଯ୍ୟ କରେ ! 


କଞ୍ଚା କଦଳୀ ଚୋପା ଏଥୁରେ ଭିଟାମିନ A,B,C କ୍ୟାଲସିୟମ, 
ମ୍ୟାଗ୍ନେସିୟମ, ସଲଫର, ଆଇରନ୍‌ ଓ ତମ୍ବା ରହିଅଛି । ଏହା ଦାନ୍ତ, ହାଡ଼କୁ ଶକ୍ତ କରିବା 
ସହ ରକ୍ତ ପରିଷ୍କାର କରିଥାଏ । ଫଳରେ ଆମର ଜୀବନୀଶସ୍ତି ବୃଦ୍ଧିପାଏ । 

କଖାରୁ ଚୋପା ଏଥରେ ଭିଟାମିନ୍‌ '4A' ପୁଷ୍ଟିସାର ( ୧ଗ୍ରାମ) ଆାୟାମିନ୍‌ 
ଇତ୍ୟାଦି ଥାଏ । ଏହାକୁ ନିମୋନିଆ, କାଶ, ଚର୍ମରୋଗ ରତ୍ୟାଦିରେ ବ୍ୟବହାର 
କରାଯାଇପାରେ । ଏହା ରକ୍ତକୁ ପରିଷ୍କାର କରିବାସହ କ୍ଷୟ ପୂରଣରେ ସାହାଯ୍ୟ କରେ ! 

ପାଣିକଖାରୁ ଚୋପା ଏଥ୍‌ରେ ଭିଟାମିନ୍‌ 'ଚ' ଓ '€' ରହିଥାଏ । ଏହା 
ମାଂସପେଶୀ, ହାର୍ଟ, ବୃକକ୍‌ , ମସ୍ତିଷ୍କ ଇତ୍ୟାଦିର କାର୍ଯ୍ୟ କରିବାର ଶକ୍ତି ବଢ଼ାଇଥାଏ ! 


D୮ 
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ଲାଉ ଚୋପା ଏଥୁରେ ମଧ୍ଯ ଭିଟାମିନ୍‌ ଓ ଓ € ରହିଥାଏ । ଏହା ଆମର କ୍ଷୁଧା 
ବଢ଼ାଏ । ଶରୀରକୁ ସକ୍ରିୟ ରଖେ ଓ ସ୍ମାୟୁ ସଂସ୍ଥାକୁ ସୁସ୍ଥ ରଖେ । 


ମଟରନଛୁଇଁ ଚୋପା ଏଥ୍‌ରେ ଭିଟାମିନ୍‌ '4', '€' ରହିଛି । ଏହା ଶର୍ଦି, କାଶ 
ଦୂର କରିବା ସହ ଶରୀର ଗଠନରେ ମଧ୍ଯ ସାହାଯ୍ୟ କରେ ! 


ବିନ୍ଵ ଛୁଇଁ ଚୋପା ଏଥ୍‌ରେ ଭିଟାମିନ୍‌ 4 ଓ ୯ ରହିଛି । ଏହା ଦାନ୍ତରୋଗ ଦୂର 
କରିବା ସହ କଫ ମଧ୍ଯ ଦୂରକରେ । 


ତରଭୂଜ ଚୋପା ଏଥ୍‌ରେ ଭିଟାମିନ B ଓ € ରହିଛି । ଏହା ବୃକକ, ହୃଦୟ 
(Heart), ମସ୍ଥିଷ୍କୁ ରୋଗମୁକ୍ତ ରଖ୍ବାରେ ସାହାଯ୍ୟ କରେ । 


ଆମ ମନରେ ପ୍ରଶ୍ନଉଠେ ଏହି ସବୁ ଚୋପାକୁ ଆମେ କିପରି ଖାଦ୍ୟରୂପେ 
ବ୍ୟବହାର କରିପାରିବୁ । ପରିବାରୁ ଏହା ଅଲଗା ନକରି ପରିବା ସହ ମିଶାର ରାନ୍ଧିଖାଇବା 
ପାଇଁ ଅଭ୍ୟାସ କରିବା । ଯଦି ଏହା ରୁଚିକର ନହୁଏ ତାହେଲେ ଏହି ଚୋପାମାନଙ୍କୁ ଅଲଗା 
ବୃନା ଚୁନା କରି କାଟି ଖାଇବ । ଭଜା ଆକାରରେ ମଧ୍ଯ ଖ୍ଆଯାଇ ପାରିବ । ଏହା ଆମକୁ 
ଚକ୍ଷୁରୋଗ, ଚର୍ମରୋଗ, ହୃଦରୋଗ ରତ୍ୟାଦିରୁ ମୁଷ୍ତି ଦେଇପାରିବ । 


ଏବେ ପାଚିଲା ଫଳ ଚୋପା ବିଷୟରେ କିଛି ଆଲୋଚନା କରିବା । 


କମଳା ଲେମ୍ବୁ ଚୋପା ଏଥ୍‌ରେ ଭିଟାମିନ୍‌ A, ୯ ଓ କ୍ୟାଲସିୟମ, ଫସଫରସ୍‌, 
ଲୌହ, ଆାୟାମିନ୍‌ ରତ୍ୟାଦି ଖଣିଜଲବଣ ସହ ପୁଷ୍ଟିସାର ଓ ସ୍ଳେହସାର ମାନ ମଧ୍ଯ ରହିଅଛି । 
ଏହା ଗ୍ୟାସଟିକ୍୍‌, ଯକୃତ ଓ ଅମୁପିତ ଇତ୍ୟାଦି ରୋଗର ମହୈୌଷଧ୍‌ ଅଟେ । 


କାଗିଜି ଲେମ୍ବୁ ଚୋପା ଏଥ୍‌ରେ ଭିଟାମିନ ୯ ଭରପୁର ହୋଇ ରହିଛି । ଏହା 
ଚର୍ମକୁ ସତେଜ ରଖୁବା ସହ ସବୁପ୍ରକାର ଚର୍ମରୋଗ ପାଇଁ ବ୍ୟବହାର କରାଯାଏ । 

ସେଓ ଚୋପା ଏଥରେ ଭିଟାମିନ୍‌ 'A' '' 'C' ଓ 'E' ରହିଅଛି । ଏତଦ୍ବ୍ୟତୀତ 
ଏଥୁରେ ସ୍ବେହସାର, ଫସଫରସ୍‌, ଆୟୋଡ଼ିନ, କ୍ୟାଲସିୟମ ରତ୍ୟାଦି ଲବଣ ମଧ୍ଯ ରହିଅଛି । 
ଏହା ଶରୀରରେ କ୍ଲାନ୍ତି ଦୂର କରିବା ସହ ଶରୀରକୁ ସତେଜ ରଖେ ଓ ଗଳଗଣ୍ଡ ରୋଗ ଦୂର 


—~ 


କରିଥାଏ । 
ଆତ୍ମ ଚୋପା ଏଥୁରେ ଭିଟାମିନ୍‌ '4' 'ଚ' ଓ 'C' ରହିଅଛି । ଏହା ସାୟବିକ 
ରୋଗ, ବୃକକ୍‌ ରୋଗ ଓ କ୍ୟାନସର ଦୂର କରିବାରେ ସହାୟକ ହୋଇଥାଏ | 
୭୦ 
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ଏସବୁ ଫଳଚଟୋପାକୁ ଆମେ ଆଚାର ବା ଚଟଣୀ କରିପାରିବା । ଏଥ୍‌ରୁ ଜେଲି 
ବା ଜାମ୍ମଧ୍ଯ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରାଯାଇ ପାରେ । 


ପରୀକ୍ଷାଦ୍ଵାରା ଜଣାଯାଇଛି ଯେ ଏହିସବୁ ଚୋପାରେ ଏପରି ଥିଷଧ୍ୟ ଗୁଣଅଛି 
ଯେ ଯାହା ଅତି ମାରାତ୍ମକ ରୋଗ ଜୀବାଣୁକୁ ମଧ୍ଯ ନିମିଷକେ ନଷ୍ଟ କରିଦେବ । ତେଣୁ ସ୍ବାସ୍ଥ୍ୟ 
ଦୃଷ୍ଟିରୁ ଓ ରୋଗ ପ୍ରତିରୋଧକ ଶକ୍ତିପାଇଁ ଏହିସବୁ ଫଳ ଓ ପନିପରିବା ଚୋପାକୁ ଆମେ 
ଅଳିଆଗଦାକୁ ଫିଙ୍ି ନଦେଇ ଯେ କୌଣସି ଉପାୟରେ ଖାଦ୍ୟରୂପେ ବ୍ୟବହାର କରିବା 
ଉଚିତ । 


N.B ପ୍ରକାଶଥାଉକଜି ଏହି ପ୍ରୋଡେକ୍ସଟିକୁ ବହୁ ଶ୍ରମ ସ୍ଵୀକାର କରି ସରକାରୀ ବାଳିକା 
ଉଚ୍ଚବିଦ୍ୟାଳୟ, ଜଗତସିଂହପୁରର ନବମ ଶ୍ରେଣୀର ଛାତ୍ରୀ ସୋନାଲି ଶୁରଦର୍ଶିନୀ 
ସ୍ବାଇଁ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିଥଲେ ଓ ଆମ ରାଜ୍ୟ ତରଫରୁ ସେ ଦଶମ ଶିଶୁବିଜ୍ଞାନ କଂଗ୍ରେସ୍‌, 
୨୦୦ ୨ରେ ଯୋଗଦେଇ ଉଚ୍ଚ ପ୍ରଶଂସିତ ହୋରଥ୍‌ଲେ ! 


୭୧ 


Digitized by PPRACHIN, SOA 


୬୭ ପଲିଥୁନ୍‌ ରାସ୍ତା 


ଜଫକରଣ : ଚିଦସ, ଚରଳ/ ପଲିଥିନ, ଘାସ / 

ଜିପରି କରିବ — କିଛି ଅବ୍ୟବହୃତ ପଲିଥ୍ନ ଆଣି ଏହାକୁ ତରଳାଇ ଦିଅ । ଏହି 
ତରନା ପଲିଥୂନକୁ ଚିପ୍ସ ଉପରେ ଭଲ ଭାବରେ ଢାଳିଦିଅ । ପଲିଥ୍ନ ଶୀତଳ ହୋଇଗଲେ 
ଦେଖୁବ ଯେ ଏହା ଠିଜ୍‌ ପିଚୃରାସ୍ତା ପରି ଦେଖାଯାଉଛି । 


oe. 


କୌଶଳ ଆଜିକାଲି ପଲିଥୂନ୍‌ର ବ୍ୟବହାର ବଢ଼ିଯାରଛି । ଫଳରେ ଚାରିଆଡ଼େ 
ପରିତ୍ୟକ୍ତ ପଲିଥୁନ୍‌ ପଡ଼ିରହୁଛି । ଏଗୁଡ଼ିକ ଏପରି ପଦାର୍ଥ ଯେ ଯାହା ମାଟି ସହ ମିଶିଯିବା 
କଷ୍ଟକର । ତେଣୁ ପଲିଥୂନ୍‌ ଯୋଗୁ ପରିବେଶ ଦୂଷିତ ହେଉଛି । ଏହି ପଲିଥୂନ୍‌ କୁ ତରନାର 
ଆମେ ଯଦି ପିଚୁପରି ଚିପ୍‌ସ ଉପରେ ଢାଛି ରାସ୍ତା କରିପାରିବା ତାହାଲେ ଏହା ଲାଭଜନକ 
ସହ ପ୍ରଦୂଷଣରୁ ମଧ୍ଯ ପରିବେଶକୁ ମୁକ୍ତ କରିବ । 


o 
୭୨ 
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୬୮ ଖାଦ୍ୟରେ ଅପମିଶ୍ରଣ 


୧. କ୍ଷୀରରେ କ୍ଷୀରକୁ ବହଳିଆ କରି ଖାଣ୍ଡିକ୍ଷୀର ରୂପେ ପରିଚୟ ଦେବାକୁ 
ଯାର ଏଥ୍‌ରେ ଆରାରୁଟ୍‌, ମରଦା, ଆଳୁସିଝା ରତ୍ୟାଦି ମିଶାଯାଉଛି ! ଏଥ୍‌ରେ କିଛି 
ଆୟୋଡ଼ିନ୍‌ ପକାରଲେ ଏହି ସବୁ ଖାଦ୍ୟ ଅପମିଶ୍ରିତ ହୋରଥ୍‌ଲେ କ୍ଷୀର ନୀଳବର୍ଣ୍ଣ 
ହୋରଯିବ । 


୨. ଗୋଲମରିଚ- ଗୋଲମରିଚରେ ବ୍ୟବସାୟୀମାନେ ପାଚିଲା ଅମୃତଭଣ୍ଡା 
ମଂଚି ମିଶାଇ ଥାଆନ୍ତି । ଏହାକୁ ପାଣିରେ ପକାଇଦେଲେ ଅମୃତଭଣ୍ଡା ମଂଜି ହାଲୁକା ହେତୁ 
ପାଣିରେ ଭାସିବ । 

୩. କଫି କଫିରେ ଚେଚୁଳିମଂଚି ଗୁଣ୍ଡ ମିଶାଯାଏ । ପାଣିରେ ଭସାଇଲେ 
କଫିଗୁଣ୍ଡ ତଳକୁ ବସି ଯିବ ମାତ୍ର ଚେତ୍ତଳିମଂଜି ଗୁଣ୍ଡ ଭାସିବ । 


୭୩ 
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୬୯ ବିନା ତାପରେ ପାଣି ଫୁଟିବା 


ଜଫକରଣ : କା/ଚରୁ/ସ୍‌, ରଂଗ/ନକଳ, ରୁମାଲ / 

କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ କାଚ ଗୁାସ୍‌ରେ କିଛି ରଂଗୀନ ଜବ ନିଆଯାଉ ! 
ରଂଗୀନ ଜଳ ନେବାର କାରଣ ହେଉଛି ଯେ ଏହାକୁ ଗ୍ଲାସ୍‌ ମଧ୍ୟଦେଇ ଭଲ ଭାବରେ 
ଦେଖ୍ହେବ । ଗୁାସ୍ର ମୁହଁରେ ଏକ ରୁମାଇକୁ ଚାପିଧରି ଗ୍ୟସ୍କୁ ଓଲଟାଇ ଦିଅ । ଦେଖ୍ବ 
ଯେ ଗୁାସ୍‌ ଉପରେ କିଛି ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ ରହିବ । ବର୍ଭମାନ ରୁମାଲକୁ ତକୁ ଚାପ ପ୍ରଯୋଗ କଲେ 
ଦେଖ୍ବ ଯେ ଉପରେ ଥ୍ବା ଜବ ଫ୍ରଟିବା ପରି ଭୁଡ଼ୁତୁଡ଼ୁ କରିବ । 


କାହିଁକି ହେଲା ଏହାର କାରଣ ହେଉଛି ଯେ ଗୁ।ସ୍‌ ଉପରେ ଯେଉଁ ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ 
ରହିଛି ତାର ପୂରଣପାଇଁ ବାୟୁ ଜବ ମଧ୍ଯ ଦେଇ ଗ୍ଲାସ୍‌ ଉପରକୁ ଯିବାରୁ ଏପରି ଭୁଡ଼ୁଭୁଡ଼ୁ 
ଶଦ୍ଦ ହେଲା । 


୭୪ 
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୭୦ ଘରଛାତରୁ ଜଳ ସଂରକ୍ଷଣ 
ଜଫପକରଣ : ଘରର ମଡ଼େଲ, ସଂଗ୍ରାହକ ପାଚୁ / 
କିପରି କରିବ — ବରଁମାନ ଜଳସଂକଟ ଏକ ପ୍ରଧାନ ସମସ୍ୟା ରୂପେ 


ଦେଖାଦେଲାଣି । ଏପରି ପରିସ୍ଥିତିରେ ଜଳକୁ ସଂରକ୍ଷଣ କରିବା ଆମର କର୍ଭବ୍ୟ । ଗୋଟିଏ 
ଛାତ ଘରର ମଡ଼େଲ କରିବା । ଏହା ଛାତଟି ଏପରି ହୋଇଥ୍‌ବ ଯେ ଏହାର ଗୋଟିଏ ପଟେ 


ଢଳ ନିଷ୍କାସନ ପାଇଁ ବାଟଥ୍ବ । ଏହି ବାଟପାଖରେ ଏକଟିଣ ନିର୍ମିତ ପାତ୍ର ରଖ୍ଦିଅ ଯେପରି 
ଏହି ପାତ୍ରର ଅପର ମୁହଁଟି ଜଳ ସଂଗ୍ରାହକ ପାତ୍ର ପାଖରେ ରହିବ । ( ଚିତ୍ରରେ ପ୍ରଦର୍ଶିତ 
ହୋରଛି ) । ବର୍ଷାହେଲେ ବୃଷ୍ଠିଜଳ ଏହି ଟିଣପାତ୍ର ଦେର ସଂଗ୍ରାହକ ପାତ୍ର ମଧ୍ଯରେ ସଂଗୃହୀତ 
ହୋର ରହିବ ଓ ଅନ୍ୟ କାମରେ ଲାଗିବ ! 


୭୫ 
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୭୧ ଅଭିନନ୍ଦନ ପତ୍ର ପ୍ରସ୍ତୁତ 
ଜଫକରଣ : ପାଣିପ/ବୁ, ବିଭି ଫୁକ/ର ରଂଗ, ଢଲଂ କାଗଳ / 
କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ପାତ୍ରରେ କିଛି ଜଳ ଆଣ । ଏହି ଜଳରେ ଅଛ 


ନଡ଼ିଆତେଲ ମିଶାରଦିଅ । ବର୍ଭମାନ ଲାଲ, ନୀଳ, ହଳଦୀ ରତ୍ୟାଦି ବିଭିନ୍ନ ପ୍ରକାର ତରଳ 
ରଂଗ ଆଣି ଏହି ତେଲ ମିଶା ଜଳରେ କିଛି ତାଳିଦିଅ । ଦେଖ୍ବ ବିଭିନ୍ନ ରଂଗ ବିଭିନ୍ନ ଆକୃତିର 


ହୋର ଜଳରେ ଭାସିବ । କିଛି ଡ୍ରଇଂ ପେପର ଆଣି ତାକୁ ଅଭିନନ୍ଦନ ପତ୍ର ଆକୃତିରେ 
କାଟିଦିଅ । ଏହି କଟାଖଣ୍ଡକୁ ନେର ରଂଗମିଶା ପାଣି ଡ୍ରରଂ କାଗଜର ଗୋଟିଏ ପାର୍ଶ୍ଵରେ 
ଲାଗିବ । ଏହାକୁ କାଢ଼ିଆଣି ବାହାରେ ରଖ, ଦେଖ୍ବ କାଗଜ ଉପରେ ବିଭିନ ଅଂଶ ଏପରି 
ଲାଗିଥ୍ବ ଯୈ ଏହା ଏକ ସୁନ୍ଦର ଅଭିନନ୍ଦନ ପତ୍ରପରି ଦେଖାଯିବ । 


୭୬ 
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୭୨ ଫୁଟାପାଣି ପାତ୍ରକୁ ଖାଲି ହାତରେ ଧରିହେବ 
ଜଫକରଣ : ମହମବତି, ଘରାକ୍ଷାନଳୀ, ପାଣି / 
ଜିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ପରୀକ୍ଷାନଳୀରେ କିଛି ପାଣି ଆଣ । ପରୀକ୍ଷାନଳୀର 
ତଳକୁ ହାତରେ ଧରି ଉପର ଅଂଶର ପାଣିତଳେ ଏକ ମହମବତି ଦେଖାଅ । ଦେଖ୍ବ ଯେ 
କିଛିସମୟ ପରେ ପାଣି ଟକ୍‌ ଟକ ହୋଇ ପ୍ରଟିବ | ମାତ୍ର ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟର କଥା ଯେ ତୁମ ହାତରେ 
ଥ୍ବା ପରୀକ୍ଷାନଳୀର ଅଂଶ ତୁମକୁ ତତଲା ଲାଗିବନାର୍ଦି । ଏହା ପୂର୍ବପରି ଅଣ୍ଡା ଲାଗୁଥ୍‌୍ବ | 


କାହିଁକି ହେଲା ଆମେ ଜାଣିଚୁ ଯେ ଜଳ ଉତ୍ତପ୍ତ ହେଲେ ହାଲୁକା ହଏ । ଆମେ 
ପରୀକ୍ଷାନଳୀର ଉପରଅଂଶ ଜଳକୁ ଉତ୍ତପ୍ତ କଲୁ । ଏହା ହାଲୁକା ହୋଇ ସେହି ଉପ୍ରେ 
ରହିବ । ଆଉ ଯାହା ଅଧୂଵକ ଉତ୍ତପ୍ତ ହେବ ଚାହା ବାଷ୍ପ ଆକାରରେ ଉପରକୁ ଉଠିଯିବ । 
ଉତ୍ତପ୍ତ ଜଳଚ ତଳକୁ ଆସି ପାରିବ ନାହିଁ । ,ତଣୁ ପରୀକ୍ଷାନଳୀର ତଳ ଅଂଶ ତାତିବ ନାହିଁ । 
ଆମେ ତାକୁ ଖାଲି ହାତରେ ଧରିପାରିବା । 


୭୭ 
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୭୩-ଥଣ୍ଡାଳଳ ଗରମ ଜଳ ଅପେକ୍ଷା ଓଜନିଆ 
ଜପକରଣ : ଦୁଲଟି ସମ/ନ ଆୟଚନ ବିଶିଷ୍କ ବୋତଲ, ଗରମ ଜଳ, ଥଷ/ଜଳ / 


କିପରି କରିବ ¬ ଦୁଇଟି ସମାନ ଆୟତନ ବିଶିଷ୍ଟ ବୋତଲ ଆଣ । ଗୋଟିଏ 
ବୋତଲକୁ ଗରମ ଜଳ ଓ ଅନ୍ୟବୋତଲକୁ ଥଣ୍ଡା ଜଳରେ ପୂର୍ଣ୍ବକର । ଗରମ ଜଳ ଥବା 
ବୋତଲରେ କାଳି ଠୋପାଏ ହେଉ ବା ଅନ୍ୟ ରଂଗ ଦୃରବୁନ୍ଦା ପକାଅ ଯେପରି ସମୁଦାୟ 
ପାଣି ରଂଗୀନ ହୋରଯିବ । ବର୍ରମାନ ଥଣ୍ଡୀବଳ ଥ୍ବା ବୋତଲର ମୁହଁକୁ ଏକ ମୋଟା କାଗଜ 
ଦ୍ଵାରା ବନ୍ଦକର ଓ କାଗଜକୁ ଆଙ୍ଗୁଠି ଦ୍ଧାରୀ ଭଲଭାବରେ ଚାପିଦିଅ । ଏହି ବୋତଲକୁ ନେଇ 
ଗରମ ଜଳଥ୍‌ବା ବୋତଲ ଉପରେ ଧୀରେ ଓଲଟାର ରଖ ଯେପରି ବୋତଲ ଦୁଇଟିର ମୁହଁ 
ପରସ୍ପର ସହ ଭଲଭାବରେ ଲାଗିଯିବ । ଏହାପରେ ଧୀରେ ବୋତଲ ଦୃଇଟି ମଝିରେ ଥ୍ବା 
କାଗଜକୁ ବାହାରକରି ଆଣ । 


ଲକ୍ଷ୍ୟକର ଯେ ତଳେ ରଂଗୀନ ଜଳ ଥ୍ବା ଗରମ ପାଣିରୁ କିଛି ରଂଗୀନ ଜଳ 
ଉପର ବୋତଲକୁ ଏକ ବିଚିତ୍ର ଉପାୟରେ ଉଠୁଛି । 


କାହିଁକି ହେଲା- ଆମେ ଉପରେ ଥଣ୍ଡାଜଳ ଥ୍ବା ବୋତଲ ରଖ୍ଥୁଲୁ ¦ ଏହା 
` ଅଧ୍କ ଓଜନ ହେତୁ ତଳକୁ ଯିବାକୁ ଚାହିଁଲା ଯାହାଫଳରେ ତଳେ କମ ଓଜନ ବିଶିଷ୍ଟ ଗରମ 
ଢଳ ଏହାର ଚାପ ଦ୍ଵାରା ଉପରକୁ ଠେଲିହୋଇ ଆସିଲା ! ଗରମ ଜଳକୁ ରଂଗୀନ କରିଥ୍‌ବାରୁ 
ଆମେ ଏହାର ଗତିକୁ ସ୍ପଷ୍ଟଭାବେ ଦେଖପାରିଲୁ । 
° 
୭୮ 
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~~ We 
୭ ୪—ଅଙ୍ଗଟାରକାମ୍ନ ନଅଆଁ ଲଭାଇପାରେ 
ଉଅକରଣ : ଦ଼ୁଲଟି ପାବୁ, ଭିନେଗାର, ଖାଲବା ସୋଢ଼ା / 
ଜିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ପାତ୍ରରେ କିଛି ଭିନେଗାର ଓ ଅନ୍ୟ ପାତ୍ରରେ କିଛି 
ଖାଇବା ସୋଡ଼ା ଅଲଗା ଅଲଗା କରି ନିଅ | ପ୍ରତ୍ୟେକ ପାତ୍ରରେ ଥୁବା ଏହି ପଦାର୍ଥରେ ଅଧା 
କପ ପାଣି ମିଶାଅ । ବର୍ଭମାନ ଭିନେଗାରର ବଳୀୟ ଦ୍ରବଣ ଖାରବା ସୋଡ଼ାର ଜଳୀୟ 


~~ ~~ 


ଦ୍ରବଣରେ ଢଳାଯାଉ ! ଲକ୍ଷ୍ୟକରି ଦେଖୁବ ଯେ ଦୃଇଟି ପଦାର୍ଥ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା କରି କିଛି ଗ୍ୟାସ 


ବାହାରୁଛି । ବର୍ଗମାନ ଏହି ଗ୍ୟାସଟି କ'ଣ ହୋଇପାରେ ଜାଣିବାପାଇଁ ଏକ ଜନନ୍ତା ଦିଆସିଲି 
କାଠି ଗ୍ୟାସନିର୍ଗତ ହେଉଥ୍‌ବା ପାତ୍ର ମୁହଁରେ ଦେଖାଯାଉ । ଦେଖ୍ବ ଯେ ଏହି ଜଳନ୍ତା କାଠିଟି 


ସାଙ୍ଗେ ସାଙ୍ଗେ ଲିଭିଯିବ । ଏଥ୍‌ରୁ ଜଣାପଡ଼ିଲା ଯେ ଏ ଦୁଇଟି ପଦାର୍ଥର ପ୍ରତିକ୍ରିୟାରୁ ଉତ୍ପନ୍ନ 
ଅଙ୍ଗାରକାମ୍ୃ, ନିଆଁ ଲିଭାଇବା ପାରଁ ଦାୟୀ । : 


୭୯ 
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୭୫—ବିଦୁ୍ୟୁତବଲ୍‌ବୃର କାର୍ଯ୍ୟକାରିତା 
ଜପକରଣ : ଟରଂଣ୍େଳ ଟା/ର, ସିରିଟବଚି / 
କିପରି କରିବ — ସମସ୍ତେ ଜାଣ ଯେ ସୁଇଚ ଟିପିଦେଲେ ବିଦ୍ୟୁତବଲ୍‌୍ବ୍ଟି 
ଜଳିଉଠେ । ଏହି ବଲବ୍‌ ଭିତରେ ଟଙ୍ଗ୍ଷ୍ଟେନ ତାର ଥାଏ । ଟଙ୍ଗଷ୍ଟେନ ତାରରେ ବିଦ୍ୟୁତ 
ପ୍ରବାହିତ ହେଲେ ତାହା ଅତ୍ୟଧ୍ବକ ଉତ୍ତପ୍ତ ହୋଇ ଆଲୋକ ବିକିରଣ କରେ । 


ଏହିପରି ଖଣ୍ଡେ ତାର ଆଣି ଆମେ ବାହାରେ ଉତ୍ତପ୍ତ କରିବା । କିଛିସମୟ ଉତ୍ତପ୍ତ 
କଲାପରେ ଦେଖୁବ ଯେ ଏହା ତାତି ଲାଲ ରଂଗର ହୋରଯାରଛି । ଏହାକୁ ଆଉ ଅଧୂକ 
ସମୟ ଉତ୍ତପ୍ତ କଲେ ଏହା ଧଳା ଆଲୋକ ପ୍ରଦାନ କରି ଜଳିବ ଏବଂ ତାର ଖଣ୍ଡଟି ନିଜେ 
ଚଳିଯିବ | ମାତ୍ର ଲକ୍ଷ୍ୟ କରିଥ୍ବ ଯେ ବିଦୁ୍ୟୁତବଲ୍ବ୍‌ରେ ଥ୍ବା ତାର ଯେତେ ଉତ୍ତପ୍ତ ହେଲେ 
ମଧ୍ଯ ଏମିତି ଶୀଘ୍ର ଜଳିଯାଏ ନାହିଁ । ଏହାର କାରଣ ହେଉଛି ବାହାରେ ଜନୁଥ୍ବା ତାର 
ବାୟୁମଣ୍ଡଳୀୟ ଅମ୍ଳଜାନର ସହାୟତାରେ ଏପରି ଜଳିଗଲା | ହେଲେ ବିଦ୍ୟୁତବଲ୍ବ ଭିତରେ 
ଥ୍ବା ତାର ନ ବଳିବାର କାରଣ ହେଉଛି ବଲ୍ବ ଭିତରେ ଆରଗନ ବା ଯବକ୍ଷାରଜାନ ପରି 
ନିଷ୍ପିୟ ଗ୍ୟାସ ରହିଥାଏ । ଏହା ଅମୃଜାନ ସଂସ୍ପର୍ଶରେ ଆସିପାରେ ନାହିଁ । 
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୭୬-ଟିପଚିହ୍ନରୁ ମଣିଷ ଚିହ୍ନିବା 

ଜଫକରଣ : କାଗଜ, 2B ଜିନ୍ା/ 3B ଫେନସିଲ / 

ଜିପରି କରିବ — ଖଷ୍ତେ ଧଳା କାଗଜ ଆଣି ତାହାକୁ 2B କିମ୍ବା 3B ପେନସିଲରେ 
ଘଷି ଭଲଭାବରେ କଳା କରିଦିଅ । ଏହାକୁ ଏପରି ଘର୍ଷଣ କରଯେ ଯେପରି ତୁମ ଆସ୍ଦୁଠିର 
ଟିପକୁ ଏଥୁରେ ଘଷିଲେ ଏଥ୍‌ରୁ କଳା ଲାଗି ପାରିବ ବର୍ଭମାନ ତୁମ ଯେ କୌଣସି ଆସ୍ୁଳିର 
ଟିପକୁ ଏହା ଦେହରେ ଯୋରରେ ଘଷି ଏକ ସ୍ଵଛ୍ଥ ଅଠାଳିଆ ଟେପ୍‌ ଉପରେ ଅଠାଥ୍ବା 
ପାର୍ଶ୍ଵରେ ମାଡ଼ିଦିଅ । ଏହାକୁ ଏକ ଧଳା କାଗଜ ଉପରେ ଓଲଟାଇ ରଖ ଯେପରି ଅଠାପଟଟି 
କାଗଜ ଉପରେ ରହିବ । ଦେଖ୍ବ କାଗଜରେ ଚିହ୍ନ ରହିଯିବ । କାଗଜରେ ଥୁବା ଚିହନଟି 
ହେଉଛି ତୁମର ଆଙ୍କୁନି ଛାପ । ସେହିପରି ଆଉ କିଛି ବ୍ୟକ୍ତିଙ୍କର ଆଙ୍କୁଳିଛାପ ସେହି କାଗଜ 
ଉପରେ ରଖ । ମନେରଖଯଯେ ପ୍ରତି ଆଙ୍ଗୁଳି ଛାପ ପାଖରେ ସେହି ବ୍ୟକ୍ତିଙ୍କ ନାମ ଲେଖ୍‌ବ । 


ବର୍ଭମାନ ଏକ ଅଭିବଦ୍ଧକ କାଚ (ମ୍ୟାଗ୍ନିଫାରଙ୍ଗ ଗ୍ାସ୍‌ ) ଆଣି ପ୍ରତ୍ୟେକ ଆଟ୍ୁଳିଛାପକୃ 
ଭଲଭାବରେ ଦେଖ । ତୁମେ ଦେଖ୍ବ ଯେ କାହାର ଆର୍ୁଂଳିଛାପ କାହାସହ ମିଶୁନାହିଁ । 
ପ୍ରତ୍ୟେକ ଛାପ ଅନ୍ୟ ଛାପଠାରୁ ସଂପୂର୍ଣ୍ଣ ଅଲଗା । ଏହି ମୂଳତର୍ଵକୁ ଆଧାର କରି 
ଦୋଷୀମାନଙ୍କୁ ଧରାଯାଏ । ଏପରି ଉପାୟରେ ସଂଗୃହୀତ :ଆରୁଳିଚିହ୍ନକୁ ବହୁଦିନ ଧରି 
ରଖାଯାଇ ପାରେ । ` 
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୭୭-ପାଦଚିତୁ ସଂରକ୍ଷଣ କରିବା 


ଜଫଳରଣ : ପୁ/ଝ୍ର ଅଫ ପ୍ୟାରିସର ପେଣ୍ଟ / 

କିପରି କରିବ — କୌଣସି ଏକ ସ୍ଥାନରେ ମାଟି ଓଦା ଓ ନରମ ଥୁବ ଓ ତା 
ଉପରେ କିଛି ଫ୍ଲ ବା ପତ୍ର ପଡ଼ିଥ୍ବ । ସେହି ଫୁଲ-ପତ୍ର ଉପରେ ତୁମର ପାଦକୁ ରଖ୍‌ 
ଚାପିଦିଅ । ବର୍ଭମାନ ପାଦ ପଡ଼ିଥ୍ବା ସ୍ଥାନର ଚାରିପାଖରେ ଏକ ସରୁ କାର୍ଡ଼ବୋର୍ଡ଼ଟିକୁ 
କାଟି ବାଡ଼ ଆକାରରେ ଦିଅ । କିଛି ପ୍ଲାଷ୍ଟର ଅଙ୍ବ ପ୍ୟାରିସ୍‌ର ପେଷ୍ଟ ଏହା ମଧ୍ୟରେ ରଖ ଓ 
ଶୁଖ୍ବାକୁ ଛାଡ଼ିଦିଅ । ଆଠ-ଦଶ ଘଣ୍ଟାପରେ ଏହା କଠିନ ହୋଇଯିବ ଓ ଏହାକୁ ବାହାର 
କରିଆଣ । ଏହା ଉପରେ କିଛି ସୋରିଷ ତେଲ ବା ଗ୍ରୀଜ ମାରିଦିଅ । ବର୍ରମାନ ଏହାକୁ 
ନେଇ ଏକ ଟେବୁଲ ଉପରେ ରଖ ଯେପରିକି ପାଦଚିହ୍ନ ଥୁବା ପଟଟି ଉପରକୁ ରହିବ । 


ବର୍ରମାନ ପୂର୍ବପରି ସରୁ କାର୍ଡ଼ବୋର୍ଡ଼ କାଟି ଟେବୁଲରେ ଥବା ପାଦଚିହୁ ଚାରିପଟେ 
ବାଡ଼ ଆକାରରେ ଦେଇ ଏହା ମଧ୍ଯରେ ପୂନଃକିଛି ପ୍ଲାଷ୍ଟର ଅଙ୍ବ ପ୍ୟାରିସ୍‌ର ପେଷ୍ଟ ରଖାଯାଉ 
ଓ ପୂର୍ବପରି କଠିନ ହେଲାପରେ ଦୁଇଗୋଟି ପେଷ୍ଟକୁ ସାବଧାନତା ସହ ଅଲଗା କରାଯାଉ । 
ଦ୍ଵିତୀୟ ପେଷ୍ଟରେ ମଧ୍ଯ ପାଦଚିହ୍ନ ରହଥ୍ବ । ଏଥ୍‌ରେ ଥ୍ବା ପାଦଚିହୁ ତୁମର ଅବିକଳ ପାଦଚିହ୍ନ 
ହୋଇ ରହିବ ଓ ଯେ କୌଣସି ସ୍ଥାନରେ ପାଦଚିହ୍ନ ଚିହ୍ନାରବାକୁ ସାହାଯ୍ୟ କରିବ । ଦ୍ଵିତୀୟ 
ପ୍ଲାଷ୍ଟର ଅଫ୍ବ ପ୍ୟାରିସ୍‌ରେ ଥ୍ବା ପାଦଚିହ୍ନ ବହୁଦିନଯାଏ ସଂରକ୍ଷିତ ହୋଇ ରହିପାରିବ । 
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୭୮-ଶହ ମାଧ୍ଯମ ଦ୍ଵାରା ହିଁ ଗତିକରେ 
ଜଫପଫଳରଣ : କାଚବୋତଲ, ଜର୍କ, ଫେନସିଲ, ଘି / 


କିପରି କରିବ - ଯେ କୌଣସି ଟିକିଏ ଚଉଡ଼ାଥ୍ବା କାଚ ବୋତଲ ନିଅ ଓ ଏହାର 
ମୁହଁକୁ ଟାଇଟ ହେଲା ପରି ଏକ କର୍କ ନିଆଯାଉ । କର୍କରେ ଅଛ କଣାକରି ଏହା ମଧ୍ୟ ଦେର 
ଏକ ପେନସିଲ ଗନଳାଯାଉ । ପେନ୍‌ସିଲ୍ବର ଶେଷ ମୁଣ୍ଡରେ ଏକ ଘଣ୍ଟି ରଖ୍ଦିଅ । ବାହାରେ 
ପେନୂସିଲକୁ ବୁଲାର ଦିଅ ଏବଂ ଶୁଣଯେ ଘଣ୍ଟି କିପରି ଟିଂ ଟିଂ ହୋଇ ବାଜୁଛି । 

ବର୍ଗମାନ କ୍କ ଓ ପେନ୍‌ ସିଲକୁ କାଢ଼ିଦିଅ । ବୋତଲରେ କିଛି ପାଣିନେର ଏହି 
କାଚ ବୋତଲଲକୁ ଗରମ କର । ଗରମ ଅବସ୍ଥାରେ ପୁନଶ୍ଚ କର୍କକୁ ବନ୍ଦ କରିଦିଅ । ବର୍ତମାନ 
କିଛିସମୟ ପରେ ପେନସିଇକୁ ବୁ ବୁଇଲାଅ | ଦେଖ୍ବ ଘଣ୍ଟି ବୋତଲ ମଧ୍ଯରେ ବାଜୁଥ୍‌ଲେ ମଧ୍ଯ 
ତୃମକୁ ଶଦ୍ଦ ଶୁଣାଯାଉନାହିଁ । 


ଜାହିଁକଜି ହେଲା ବୋତଲ ଭିତରେ ଥ୍ବା ଜଳକୁ ଗରମ କରିବା ଦ୍ଵାରା ଏହା 

ଭିତରୁ ବାୟୁ ନିଷ୍କାସିତ ହୋରଗଲା । ଏହା ଭିତରେ ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନ ସୃଷ୍ଟି ହେଲା । ଫଳରେ ଘଣ୍କି 
ବାଢିଲେ ମଧ୍ୟ ଆମେ ଶଦଦ ଶୁଣିପାରିଲୁ ନାହିଁ । 
° 
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୭୯ ହୃଦୟର ସ୍ତଥନ୍ଦନ ଶୁଣିପାରିବା 


ଜପକରଣ : ଚିଜନୋଟି ରବର ଟୁୟୁଚୃ ବା ସ୍ାଙ୍ିକ ଟୁୟୁବୃ, ଚିନୋଟି ଧାତବ କାହାଳୀ, 
ଯୋଗ କରିବା ପାଳ ଏକ Y ଆକାରର ଧାଚବ ନଳ! / 


x ~~ 


କିପରି କରିବ — ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲା ଭଳି ତିନିଗୋଟି ପ୍ଲାଷ୍ଟିକନଳୀ ଆଣ । 
ଏହି ନନୀ ତିନୋଟିକୁ ଏ ଆକାରର ଧାତବ ନଳୀର ତିନିମୁହଁରେ ( ଯେପରି ଚିତ୍ରରେ 
ଦେଖାଯାରଛି ) ଯୋଗକର । ବର୍ଭମାନ ଏହି ସମୁଦାୟ ସେଟଟିକୁ ଜଳପୂର୍ଣ୍ଣ କର । ପ୍ରତି 
ପ୍ଲାଷ୍ଟିକନଳୀର ଖୋଲାଥ୍‌ବା ପ୍ରାନ୍ତରେ ଏକ ଧାତବ କାହାଳୀ ଯୋଗକର । ବର୍ଭମାନ ଗୋଟିଏ 
ଜାହାଜୀକୁ ତୁମ ଛାତି ଯେଉଁସ୍ଥାନରେ କି ହୃତପିଣ୍ଡ ରହିଛି ତାହା ଉପରେ ରଖ । ଅନ୍ୟଦୁଇଟି 
କାହାଳୀକୁ ତୁମର ଜଣେ ସାଂଗକୁ କୁହ ତୁମ ଦୁଇକାନ ପାଖରେ ଧରିବ । ଏବେ ଭଲଭାବେ 
ଶୁଣିବାକୁ ଚେଷ୍ଟାକର । ତୁମ ହୃତପିଣ୍ଡର ସ୍ପନ୍ଦନ ତୁମେ ନିଶ୍ଚୟ ଶୁଣିପାରିବ । 

ବର୍ଭମାନ ଏହି ଯନ୍ତ୍ରଟିକୁ ବାହାର କର | ତୁମେ ଯୋରରେ ଏପଟ ସେପଟ ହୋର 
କିଛି ଦୌଡ଼ାଦୌଡ଼ି କର । ଦୌଡ଼ିଲାପରେ ତୁମ ହୃତପିଣ୍ଡର ସ୍ତନ୍ଦନ ପୂର୍ବପରି ଶୁଣିବାକୁ 
ଚେଷ୍ଟାକର । ଦେଖୁବ ଏଥର ହୃତପିଣ୍ଡ ଖୁବ ଜୋରରେ ସ୍ତନ୍ଦିତ ହେଉଛି । ଏହାର କାରଣ 
ହେଉଛି ଆମେ ଅଧ୍କ ପରିଶ୍ରମ କଲେ ଆମ ଶରୀର ଅଧୁକ ଅମ୍ଳତାନ ଆବଶ୍ୟକ କରେ । 
ଏହି ଅମ୍ଲଜାନକୁ ଆମର ରକ୍ତ ଆମ ଫ୍ରସଙ୍ଗସ୍‌ ମଧ୍ୟ ଦେର ଯୋଗାର ଦିଏ ।! ଫଳରେ ରକ୍ତ 
ସଞ୍ଚାଳନ ଦୁତ ହୁଏ ଓ ହୃତପି ଶ୍ଡର ସ୍ତନ୍ଦନ ବଢ଼ିଯାଏ । 


କାହିଁକି ହେଲା ଶବଦ ବାୟୁମାଧ୍ୟମ ଅପେକ୍ଷା କଠିନ ଓ ତରଳ ପଦାର୍ଥରେ 
ଅପେକ୍ଷାକୃତ ଦୃତ ବେଗରେ ଗତିକରେ । ଉପରୋକ୍ତ ଉପକରଣରେ କଠିନ ଓ ତରଳ ପଦାର୍ଥ 
ବ୍ୟବହୃତ ହୋରଥ୍‌ବାରୁ ଆମେ ଶଦ୍ଦ ଭଲଭାବେ ଶୁଣିପାରିଲୁ । 
° 
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୮୦—ମୂଳର ଜଳଶୋଷଣ 

ଜଫଳରଣ : ଆଳୁ, ଚିନି, ପାଣିପାତ / 

କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ଆକୁ ଆଣି ଡାକୁ ଦୁରଭାଗ କରି କାଟିଦିଅ । 
ଗୋଟିଏ ଭାଗକୁ ନେଇ ତା ମଝି ଅଂଶରୁ କିଛି ଖୋଳି ଖାଲୁଆ କରିଦିଅ । ଆଉ ଏକ ଜଳପାତ୍ର 
ନେଇ ସେ ପାଣିରେ କିଛି ଚିନି ପକାଅ ! ବର୍ଭମାନ ଖାଲୁଆ କରିଥ୍ବା ଆଳୁଟିକୁ ନେର ଏହା 
ମଧ୍ଯରେ ଅଛ ପାଣି ରଖ୍‌ ଏହି ପାଣି ପାତ୍ରରେ ଏପରି ରଖ ଯେ ଯେପରିକି ଆଳୁର 
ଦୁଇତୃତୀୟାଂଶ ପାଣିମଧ୍ୟରେ ରହିବ ! କିଛିସମୟ ପରେ ଦେଖୁବ ଯେ ଆଳୁ ମଧ୍ଯସ୍ଥ ପାଣିର 
ଉଚ୍ଚତା ବୃଦ୍ଧି ପାଉଚି । ଏହି ପାଣିକୁ କିଛି ଚାଖ୍ଲେ ଏହା ମଧ୍ଯ ମିଠା ଲାଗିବ । 


କାହିଁକି ହେଲା ବାହାରେ ଥବା ଚିନିପାଣିର ଘନତୃ ଅଧ୍କ ଥୁଲା | ଆନୁ ଭିତରେ 
ଥିବା ଖାଲି ପାଣିର ଘନତବ କମ୍‌ ଥୁଲା । ଆଳୁର କୋଷଦେର ଅଧ୍କ ଘନତୃ ଜଳ ( ଚିନିମିଶା ) 
କମ ଜଳ ମଧ୍ଯକୁ ପ୍ରବେଶ କରେ ¦ ଏହି ଉପାୟରେ ଉତ୍ତିଦର ମୂଳ ମାଟିରୁ ଜଳ ଓ ଧାତବ 


ଇବଣ ଶୋଷଣ କରେ । 
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୮୧-—ମିଶ୍ରିପାଣି ପିଆ କାଠି 
ଜପଫକରଣ : ପାର୍ଣିପ/ଚ, ଜାଠି, ମିଶ, ସରୁକନା / 
କିପରି କରିବ - ଗୋଟିଏ ପାତ୍ରରେ ଜିଛି ପାଣି ଆଣ । ଏହି ପାଣିପାତ୍ରରେ ଖଶ୍ରିଏ 
କାଠି ଭସାଇ ଦିଅ । ବର୍ମାନ ଏକ ଛୋଟ ମିଶ୍ରି ମୁଣ୍ଡା ଆଣି ତାକୁ ଏକ ସରୁକନାରେ ବାନ୍ଧିଦିଅ। 
ଏହାକୁ ଏକ ସୂତାରେ ବାନ୍ଧି ପାଣି ପାତ୍ର ମଝିରେ କିଛିସମୟ ରଖ । ଦେଖ୍ବ ଯେ କାଠିଟି 
ମିଶ୍ରିବନ୍ଧା ଠାରୁ ଅନେକ ଦୂରରେ ଅଥବ । ମାତ୍ର କିଛି ସମୟ ପରେ ଲକ୍ଷ୍ୟକରିବ ଯେ ଏହା 
ମିଶ୍ରିପାଣି ଆଡ଼କୁ ଘଞ୍ଚ ଘୁଞ୍ଚ୍‌ ଆସୁଛି । 


ଜାହିଁକି ହେଲା ଏହାର କାରଣ ହେଉଛି ମିଶ୍ରିଟି କନାବନ୍ଧା ଦେର ପାଣିରେ 
ଦ୍ରବିଭୂତ ହେଲା ତେଣୁ ସେହି ସ୍ଥାନର ପାଣିର ଘନତ୍ଵ ଅଧ୍‌କ ହେଲା, ତେଣୁ ଏହା ତଳକୁ 
ଗତିକଲା ଓ ତାର ସ୍ଥାନ ପୂରଣ ଲାଗି ଖାଲି ପାଣି ଅନ୍ୟଆଡ଼ୁ ଆସିଲା ଯାହାଦ୍ଵାରା ଜି ପାଣିରେ 
ଭାସୁଥ୍‌ବା କାଠି ମଧ୍ଯ ଠେଲିହୋଇ ମିଶ୍ରିପାଣି ଆଡ଼କୁ ଆସିଲା । 
© 
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୮୨—ବେଲୁନ ତିଆରି ଉଡ଼ାଜାହାଜ 
ଉପକରଣ : ଜାଚବୋଚଲ, ପାଣ, ସେ/ଡ଼ା, ରବରନଳୀ, କର୍କ, ବେଲୁନ, ଦସ/ଖଡଶ / 
କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ବୋତଲ ଆଣି ସେଥ୍‌ରେ କିଛି ପାଣିନିଅ ! ଏହି 


ପାଣିରେ କିଛି କଷ୍ଟିକ ସୋଡ଼ା ପକାଅ । ଗୋଟିଏ ଟଙ୍ଟବ୍ୟାଟେରୀର ଖୋଳକୁ ଭାଟି କିଛି 
ଦସ୍ତାଖଣ୍ଡ ସଂଗ୍ରହ କର ଓ ଏହି ଦସ୍ତାଖଣ୍ଡକୁ ସେହି ବୋତଲସ୍ଥ ପାଣିରେ ପକାଅ | ବର୍ଭମାନ 
ବୋତଳର ମୁହଁକୁ ଏକ କର୍କଦ୍ଧାରୀ ଭଲଭାବରେ ବନ୍ଦକର । ଏହି କର୍କ ମଧ୍ୟଦେର ଏକ କ୍ଷୁଦ୍ର 
ଛିଦ୍ରକରି ଏକ ସରୁ ରବର ନଳୀ ଏପରି ପ୍ରବେଶ କରାଅ ଯେ ଯେପରି ଏହା ଟାଇଟ୍‌ ହୋର 
ରହିବ । ରବରନନ୍ୀର ମୁହଁଟି ଦସ୍ତା ଓ ସୋଡ଼ା ମିଶ୍ରଣଠାରୁ ବହୁ ଉଚ୍ଚରେ ରହିବ । ରବରନନ୍ୀୀର 


ଅମର ମୁହଁକୁ ଏକ ବେଲୁନର ମୁହଁସହ ଭଲଭାବରେ ସୂତାଦ୍ଵାରା ବାନ୍ଧିଦିଅ ! 


ବର୍ଭମାନ ସମସ୍ତ ଉପକରଣକୁ ଟାଣଖରାରେ ରଖୁଦିଅ ! ଦେଖ୍ବ ଯେ ବେଲୁନଟି 
ଆସ୍ତେ ଆସ୍ତେ ମନକୁ ମନ ପ୍ରଲୁଛି । ଏବେ କିଛି ରଂଗୀନ କାଗଜକୁ ଭଡ଼ାଜାହାଜର ଡେଣା 
ଆକାରର କାଟି ବେଲୁନର ଦୁର ପାଖରେ ଅଠା ଦ୍ଵାରା ସଂଯୋଗ କର । ସେହିପରି ଆଉ 
ଏକ କାଗଜକୁ ଉଡାଜାହାଜର ଲାଂଜ ଆକାରରେ କାଟି ବେଲୁନର ପଛପଟେ ସଂଯୋଗ 
କର । 
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ଦେଖ୍ବ ଯେ ବୋତଲ ଭିତର ଜଳ ଗରମ ହୋର ଯେତେ ଭୁଟୁଭୁଟୁ ହୋଇ ଗ୍ୟାସ 
ବାହାରୁଛି ବେଲୁନଟି ସେତିଜି ସେତିକି ଅଧକ ଫ୍ରଲୁଛି । ବେଲୁନଟି ସଂପୂର୍ଣ୍ଣ ଫୁଲିଗଲେ ତା 
ମଧ୍ଯରୁ ରବରନନୀଟି କାଢ଼ି ତା ମୁହଁକୁ ଟାଇଟ କରି ବାନିଦିଅ ଓ ଛାଡ଼ିଦିଅ । ଦେଖ୍ବ ଯେ 
ଏହା ଧୀରେ ଧୀରେ ଉପରକୁ ଉଠୁଛି । ଉପରେ ଉଡ଼ୁଥ୍ବା ଏହି ବେଲୁନଟି କାଗଜର ଡେଣା 
ଇଗାର ଉଡ଼ାଜାହାଜ ପରି ଦେଖାଯାଉଛି । 

କାହିଁକି ହେଲା- ବୋତଲମଦ୍ଯସ୍ଥ ଦସ୍ତା ଓ ସୋଡ଼ାର ମିଶ୍ରଣକୁ ଗରମ କରିବାରୁ 
ଉଦଜାନ ଗ୍ୟାସ୍‌ ନିର୍ଗତ ହେଲା । ଉଦ୍ଵଜାନ ଏକ ହାଲୁକା ଗ୍ୟାସ ଓ ଏହା ବାୟୁଠାରୁ ଢେର 
ହାଲୁକା ହୋରଥ୍‌ବାରୁ ବେଲୁନଟି ଏପରି ଉଡ଼ିଲା । ଡେଣା ଓ ଲାଂଜ ଲଗାରଥ୍‌ବାରୁ ଏହା 
ଏକ ଉଡ଼ାଜାହାଜ ପରି ମନେହେଲା । 
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୮୩-ପାଣି ବୋମା 
ଉପକରଣ : ବେଲୁନ, ଗରମ ପାଣି, ଥପାପାଣି, କାଚଗୁାସ୍‌ / 
କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ବେଲୁଳ ଆଣ । ତା ଭିତରେ କିଛି ଅଶ୍ଡା ପାଣି 
ଭରିଦିଅ । ଏହାପରେ ବେଲୁନକୁ ପୁଙ୍କି ବଡ଼ କରିଦିଅ ଓ ଏହାର ମୁହଁକୁ ଭଲଭାବେ ଏକ 
ସୂତାରେ ବାନ୍ଧିଦିଅ । ବର୍ଭମାନ ଏକ ବାଲଟି ଆଣ ଓ ଏହାକୁ ଗରମ ପାଣିରେ ଭରିଦିଅ । 
ଏହି ଗରମ ପାଣି ଉପରେ ଥଶ୍ଡାପାଣି ଭରା ବେଲୁନଟିକୁ ଭସାରଦିଅ । ଦେଖ୍ବ ଯେ ଅଛୁ 
ସମୟପରେ ବେଲୁନଟି ଖୁବୃଢୋରରେ ଶଦ୍ଦକରି ଫାଟିଯିବ ।ଏହା ହେଉଛି ଏକ ପାଣିବୋମା । 


କାହିଁକି ହେଲା¬ ଆମେ ଜାଣୁ ଯେ ପଦାର୍ଥ ତାପ ପାଇଲେ ପ୍ରସାରିତ ହୁଏ । 
ଗରମ ପାଣି ସଂସ୍ପର୍ଶରେ ଆସିଥ୍ବା ବେଲୁନର ବାହାରର ପତଳା ପରଦା ପ୍ରସାରିତ ହେଲା 
ମାତ୍ରେ ଭିତର ଅଂଶରେ ଥଶ୍ଡା ପାଣି ଥ୍ବାରୁ ଏହା ସଂକୁଚିତ ହେଲା । ଫଳରେ ପରଦାର 
ଦୁର୍ବବ ଅଂଶ ଫାଟିଗଲା ଓ ଏପରି ଶବ୍ଦ ହେଲା | I 
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୮୪-ବହୁଦିନ ପାଇଁ ଫୁଲ ସାଇତିବା 

ଜଫକରଣ : ମନ୍ଦାର ଫୁଲ, କାଗଳ, ଲଟା / 

କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ମନ୍ଦାର ଫୁଲ ଆଣ । ଏହାର ପାଖୁଡ଼ା, କେଶରକୁ 
ଅଲଗା ଅଲଗା କରି ରଖ । ଏହି ଫ୍ରଲଥ୍ବା କାଗଜ ଉପରେ ଆଉ ଏକ କାଗଂଟ ରଖ 
କାଗଜକୁ ଏକ ଇଟା ଦ୍ଵାରା ଚାପିରଖ । ଚିନିଦିନ ପରେ ଏହାକୁ କାଗଜରୁ କାତି ।ଂପରି 
ଅନ୍ୟ ଦୁଇଟି କାଗଜରେ ରଖ । ପୁଣି ଏହି କାଗଜକୁ ରଟା ଦ୍ଵାରା ଚାପିରଖ । ତିନିଚାରି ଦିନ 
ପରେ ରଟା କାଢ଼ିଦିଅ । ଏହାକୁ କାଢ଼ି ଏକ ଡ୍ରଇଂ ପେପରରେ ଅଠାଦେର ସବାର ରଖ । 
ଉପର ଖୋଲା ଅଂଶକୁ ଜରି କାଗଜ ମଡ଼ାରଦିଅ । ଦେଖୁବ ଏହା ବହୁଦିନ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ସତେଜ 
ରହିବ । 


କାହିଁକି ହେଲା ରଟା ଦ୍ଵାରା ଦୁଲର ପାଖୁଡ଼ା ଓ କେଶରକୁ ଚାପିଦେବାରୁ ଏଥ୍‌ରେ 
ଥବା ଜଳୀୟ ଅଂଶ ବାହାରିଗଲା । ଫଳରେ ଏହା ଅଧକ ଦିନ ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ରହିପାରିଲା । 
ଏହି ଉପାୟରେ ଅନ୍ୟ ଫ୍ରଲମାନ ସାରତି ରଖ୍ହେବ । 


Co 
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୮୫- ପ୍ରତ୍ୟେକ କ୍ରିୟାର ବିପରୀତ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା ଅଛି 


ଜଫଜରଣ : ଜକା/ଠପଟା, ଚିନୋଟି ଛୋଟ ଛୋଟ କଣା, ରବରଚ୍ୟ/, 
ସୂତା, ବୟ/ଟେରୀ / 


ଜିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ଛୋଟ ଚାରିକଶିଆ କାଠ ପଟା ଆଣ | ଏହା ଉପରେ 
ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଦେଲାଭଳି ଚିନିଗୋଟି କଣ୍ଟା ପୋତିଦିଅ । ପାଖାପାଖ୍‌ ଦୁରଟି କଣ୍ଟା ମଧ୍ଧରେ 
ଏକ ରବରବ୍ୟାଣ୍ଡ ଗଳାର ଦିଅ । ଉପରେ ଥୁବା କଣ୍ଟା ଦେହରେ ଏକ ଛୋଟ ସୂତାର ଗୋଟିଏ 
ମୁଣ୍ଡ ବାନ୍ଧିଦିଅ ଓ ସୂତାର ଅନ୍ୟ ମୁଣ୍ଟଟି ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡକୁ ଟାଣି ଏପରି ବାନ୍ଧ ଯେ ଯେପରି 
ସୂତାଟି ଟାଇଟ ହୋର ରହିବ । ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଦେଲା ଭଳି ବ୍ୟାଟେରୀକୁ କଣ୍ଟା ପଛପଟେ 
ରଖ । ଏବେ ଦିଆସିଲି ମାରି ସୂତାରେ ନିଆଁ ଇଗାରଦିଅ । ସୂତାଟି ଜଳିଯିବାକ୍ଷଣି ରବର 
ବ୍ୟାଣ୍ଡ ଛାଡ଼ି ହୋଇଯିବ ଓ ତାହାର ଆଘାତରେ ବ୍ୟାଟେରୀଟି ଦୂରକୁ ଗଡ଼ିଯିବ । ବ୍ୟାଟେରୀର 
ବିପରୀତ ଦିଗରେ ପଟାଟି ଘୁଞ୍ଯିବ । 


କାହିଁକି ହେଲା ସୂତା ଜଳି ଯିବା ଦ୍ଵାରା ରବର ବ୍ୟାଣ୍ଡ ତା ପୂର୍ବ ସ୍ଥାନକୁ 
ଫେରିଆସିଲା । ଯେଚିକି ବଳରେ ଫେରିଲା ସେତିକି ବଚ ପ୍ରୟୋଗ କରି ବ୍ୟାଟେରୀକୁ ଦୂରକୁ 
ଠେଲିଦେଲା ! ବ୍ୟାଟେରୀ ଗଡ଼ିବାଯୋଗୁ ତାର ପ୍ରତିକ୍ରିୟା ଯୋଗୁ କାଠ ବିପରୀତ ଦିଗରେ 
ଗଡ଼ିଗଲା । 
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୮୬-ବୋତଲ ଶଦହ ସୃଷ୍ଟି କଲା 


ଜପକରଣ : 6ବାଚଲ, ପାଣି / 

କିପରି କରିବ — ଚାରିଗୋଟି ବିଭିନ ପ୍ରକାରର ବୋତଲ ନିଅ । ଗୋଟିକରେ 
ଏକ ଦମ କମ୍‌ ପାଣି ନିଅ ଓ ଅନ୍ୟ ତିନୋଟିରେ ପାଣିର ପରିମାଣ ବଢ଼ାରଦିଅ (ଚିତ୍ରରେ 
ଦେଖାଗଲା ଭଳି) । ଚିତ୍ରରେ ଫ୍ରଙ୍କିଲା ପରି ପ୍ରତିଟି ବୋତଲକୁ ପରଙ୍କ । ଲକ୍ଷ୍ୟକଲେ ଜାଣିପାରିବ 
ଯେ ଯେଉଁ ବୋତଲରେ ଅଧ୍କ ପାଣି ଅଛି ସେହି ବୋତଲରୁ ଅଧୂକ ଶବ୍ଦ ସୃଷ୍ଟି ହେଉଛି । 
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କାହିଁକି ହେଲା ଅଧ୍କ ପାଣିଥ୍ବା ବୋତଲରେ ବାୟୁର ପରିମାଣ ହେଉଛି କମ୍‌ 
ବାୟୁ କମ୍‌ ହେତୁ ସେଠାରେ କମ୍ପନର ହାର ଅଧୂକ ହେଉଛି ଫଳରେ ବୋତଲରୁ ଉଚ୍ଚଶଦ୍ଦ 
ସୃଷ୍ଟି ହେଉଛି । 


୯୨ 
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୮୭-ବେଲୁନ ଫୁଲିଲା ମନକୁ ମନ 
ଜଫକରଣ : ଖାଲି ବୋତଲ, ବେଲୁନ, ବରଫ ପଦୁର୍ଡପ/ବୁ, ଗରମ ପାଣି ଭରା ପାବ / 
ଜିପରି କରିବ ¬ ଗୋଟିଏ ଖାଲି ବୋତଲ ଆଣି ତା ମୁହଁରେ ଏକ ବେଲୁନ 
ବାଛିଦିଅ | ବର୍ରମାନ ବରଫପୂର୍ଣ୍ଣ ପାତ୍ର ମଧ୍ଧରେ ବେଲୁନ ବନ୍ଧା ବୋତଲଟିକୁ କିଛିସମୟ 
ରଖ । ଏହାପରେ ବୋତଲକୁ ଗରମପାଣି ଭରା ପାତ୍ର ମଧ୍ଯକୁ ପ୍ରବେଶ କର ଯେପରି 
ବେଲୁନବନ୍ଧା ମୁହଁ ପାଣି ଉପରକୁ ରହିବ । ବର୍ଭମାନ ଦେଖ୍ବ ଯେ ବେଲୁନଟି ମନକୁ ମନ 
ଫ୍ରଲୁଛି । 


କାହିଁକି ହେଲାଓ ବୋତଲକୁ ବରଫ ପାତ୍ରରେ ରଖ୍ବା ଦ୍ଵାରା ଥଣ୍ଡା ପାର ବାୟୁ 
ସଂକୁଚିତ ହୋଇଗଲା । ବର୍ଭମାନ ଗରମ ପାଣି ପାତ୍ରରେ ରଖ୍ବା ଦ୍ଵାରା ବାୟୁ ପ୍ରସାରତ 
ହେଲା ଓ ଉପରକୁ ଉଠି ବେଲୁନକୁ ଫ୍ୁଲାରଲା ! 
° 
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୮୮=-ହାତତିଆରି ଯବକାଚ 
ଜପକରଣ : ଫିହଜ ଛଲଲେଜଟିକ ବଲବ, ପାଣ / 
ଜିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ଫିଉଜ୍‌ ହୋରଥ୍ବା ଇଲେକଟ୍ରିକ ବଲ୍ବ ସଂଗ୍ରହ କର ! 
ଏହି ବଲ୍‌ବକୁ ତେରେଛା କରି ଧରି ଏହାର ଅଧା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ପାଣି ଭରିଦିଅ । ବର୍ଭମାନ ପାଣିତଳେ 
ଗୋଟିଏ ବହି ରଖ । ଦେଖ୍‌ବ ଯେ ଲେନ୍‌ସ ବାଟେ ଚାହିଁଲେ ବହିର ଅକ୍ଷର ବଡ଼ ଦେଖାଯାଉଛି ! 


କାହିଁକି ହେଲା- ପାଣି ସହ ଫିଉଜ ବଲ୍ବଟି ଏଠାରେ ଏକ ଯବକାଚ ପରି 
କାମ କଲା । ଯାହାଫଳରେ ଅକ୍ଷର ବଡ଼ ଦେଖାଗଲା । 


୯୪ 
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୮୯-ସିଧାସଳଖ ବାଷ୍ପ ହେଲା 
ଉପକରଣ : କଦର, ପ/ତ, ୟିରିଟ ବରି / 
କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ପାତ୍ର ଆଣ । ଏଥ୍‌ରେ କିଛି କର୍ପୁର ନିଅ । ଏହାକୁ 
ସ୍ତିରିଟ ବତି ଦ୍ଵାରୀ ଗରମ କର ¦ ଦେଖ୍ବ ଯେ ଏହା ନ ତରଳି ସିଧାସଳଖ ବାଷ୍ପରେ ପରିଣତ 


2 ଏ £ 
4 Se 
ନ 


Am ଧର୍‌ 


A ea 


ହୋଇଯିବ । ଆମେ ଜାଣୁ ଯେ କଠିନକୁ ଗରମ କଲେ ଏହା ତରଳ ହୁଏ ଓ ତରଳଚ୍ଚ ବାଷ୍ପରେ 
ପରିଣତ ହୁଏ ! ମାତ୍ର କର୍ପୁର, ଆୟୋଡ଼ି ପ୍ରଭୃତି କେତେକ ପଦାର୍ଥ ସିଧାସଳଖ କଠିନରୁ 


ବାଷ୍ପ ହୁଏ । 


୯୫ 
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୯ ୦—ଆସ ଦିନରାତି କରିବା 


ଜପକରଣ : ବଳୁ, ଳୋ/କରର ଚିଚ / 

କିପରି କରିବ — ବଲ୍ଟିଏ ପ୍ରଥମେ ନିଅ ! ଏର ବଲରେ ଦୃର ବିପରୀତ ବିନ୍ଦୁ 
କ ଓ ଖ ନିଅ । ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଦେଲା ଭଳି ଜୋକର ଛବିଟିକୁ ବଲ୍‌ ଉପରେ ଅଠାଦେର 
ଲଗାର ଦିଅ । ବଲଟିକୁ ଟେବୁଲ ଉପରେ ଏପରି ରଖ ଯେପରି ଖ ବିନ୍ଦୁଟି ଟେବୁଲକୁ ସ୍ପର୍ଶ 
କରିବ । କ ବିନ୍ଦୁଠାରେ ବଲ୍‌ଟିକୁ ଚାପିରଖ୍‌ ଧୀରେ ଧୀରେ ଘୂରାଅ । ଦେଖ୍ବ ଜୋକରଟି 


ମଧ୍ଯ ଘୂରୁଛି । ଜୋକରଟି ଥ୍ବା ଅଧା ଅଂଶକୁ ଦିନ ଓ ତାର ବିପରୀତ ପାର୍ଶ୍ବକୁ ରାତି ବୋଲି 
ମନେକର । ବଲଟି ଘୂରିବା ସହ ଦିନ ରାତିର ପରିବର୍ଭନକୁ ଲକ୍ଷ୍ୟକର | 


୯୬ 
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୯ ୧-ବିନା ଅଠାରେ କାଚ ଯୋଡ଼ାହେଲା 
ଜଫଳରଣ : ଦୁଲଖଷ କାଚ ସୁାଲଡ଼, ପାଣି / 
କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ କାଚ ସ୍ୟରଡ଼ ଉପରେ କିଛି ବୁନ୍ଦା ପାଣି ପକାଅ ! 
ଅନ୍ୟ ଏକ କାଚ ସ୍ାଇଡ଼ ଏହି ପାଣି ଉପରେ ରଖ୍‌ ଭଲ ଭାବରେ ଦୃରଟିଯାଜକ ସ୍ଲାରଡ଼କୁ 
ପାଣି ସହ ଘଷିଦିଅ । ବର୍ଗମାନ ଗୋଟିକ ଉପରେ ଆଉ ଗୋଟିଏ ସାଇଜ କରି ରଖ । ଏହାକୁ 
ଅଲଗା କରିବାକୁ ଚେଷ୍ଟାକର | ଦେଖ୍ବ ସହଜରେ ଅଲଗା ହେବନାହିଁ । ଅଠାରେ 
ଯୋଡ଼ିହୋଇଗଲା ପରି ଲାଗିବ । 


କାହିଁକି ହେଲା ଦୃରଟିଯାକ ସ୍ଲାରଡ଼କୁ ପାଣିଦ୍ଵାରା ଘଷିବାରୁ ଏହା ମଧ୍ଯସ୍ଥ ବାୟୁ 
ଅପସାରିତ ହୋଇଗଲା ¦ ଉପରୁ ଓ ତନୃ ବାୟୁ କାଚ ସ୍ଲାଇଡ଼ ଉପରେ ଚାପ ପକାଇଲା । 
ଫଳରେ ଏହା ସହଜରେ ଅଲଗା ହେଲା ନାହିଁ । 


CO ee 
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୯୨-ମାଛର ଶ୍ଵାସକ୍ରିୟା 
ଉପକରଣ : ଦୁଲଟି ବୋଚଲ, ଦିଲଟି ମାଛ, ଜିଛି ଚିଛୁଂଜ଼ିଆଁ ଦଳ / 
କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ବୋତଲ ଆଣ । ଏଥ୍‌ରେ ଅଧାରୁ ଅଧ୍କ ପାଣି ଦେର 
ମାଛଟିଏ ଛାଡ଼ । ସେହିପରି ଅନ୍ୟ ଏକ ବୋତଲରେ ପାଣିନେଇ ମାଛ ଛାଡ଼ । ମାତ୍ର ଏହି 
ବୋତଲରେ ଚିଙ୍କୁଡ଼ିଆ ଦଳ ବା କିଛି ଜଳଜ ଉତ୍ତିଦ ଛାଡ଼ିଦିଅ । ଦେଖୁବ ଯେ ପ୍ରଥମ ବୋତଲ 
ମାଟି ଶୀଘ୍ର ମରିଯିବ ଓ ଦ୍ଵିତୀୟ ବୋତଲରେ ଦଳ ସହ ଥ୍‌ବା ମାଛ ଅଧ୍କ ଦିନ ବଂଚିରହିବ | 


କାହିଁକି ହେଲା ମାଛ ଆମପରି ଶ୍ଵାସକ୍ରିୟା କରେ । ସେ ଜଳରେ ଥ୍ବା 
ଅମ୍ୃଜାନକୁ ଗ୍ରହଣ କରେ । ପ୍ରଥମ ବୋତଲର ଜଳରେ ଥବା ଅମ୍ଳଢାନ ସରିଯିବା ପରେ 
ମାଛଟି ମରିଗଲା । ମାତ୍ର ଦ୍ବିତୀୟ ବୋତଲରେ ଥବା ଭତ୍ତିଦ ତାର ଖାଦ୍ୟ ପ୍ରସ୍ତୁତ ବେଳେ 
ଅମୃଜାନ ପରିଡ୍ୟାଗ କଂ! । ଫଳରେ ମାଛଟି ଅଧ୍କ ଦିନ ବଂଚିରନିନ' 


© 
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୯୩-—ପତ୍ର ଗଛର ରୋଷେଇ ଘର 

ଜପକରଣ : ସବୁଜ ଫଚ, ସିରିଟ, ପାଣିପ/ଚ, ଛିରିଟ୍‌ବଚି / 

କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ଗଛରୁ ଦୁଇଟି ସବୁଜପତ୍ର ଆଣି ରଖୁଥ୍ବ । ଗୋଟିଏ 
ସୂର୍ଯ୍ୟୋଦୟ ପୂର୍ବରୁ ଖୁବ୍‌ ସକାନୁ ଓ ଅନ୍ୟଟି ମଧ୍ୟାହ୍ନ ସମୟରେ ଆଣିଥ୍‌ବ । କେଉଁ ପତ୍ରଟି 
କେତେବେଳେ ଆଣିଲ ଜାଣିବାପାଇଁ ଗୋଟିଏ ପତ୍ରର ଅଗ୍ରଟିକିଏ ଛିଣ୍ଡାରଦିଅ । ବର୍ଭମାନ 
ଏକ ପାଣି ପାତ୍ର ନେର ତା ଭିତରେ କିଛି ସ୍ତିରିଟ ରଖ । ସିରିଟ୍‌ରେ ପତ୍ର ଦୁରଟିକୁ ପକାର 
ପାଣିପାତ୍ରକୁ ଗରମ କର | କିଛିସମୟ ଗରମ ହେଲା ପରେ ଦେଖ୍ବ ଯେ ପତ୍ରଦୃରଟି ଧଳା 
ହୋଇରଯାରଛି । ବର୍ଭମାନ ଏହିପତ୍ର ଦୁଇଟିକୁ ଥଣ୍ଡାକର ଓ ଆୟୋଡ଼ିନ ଦ୍ରବଣରେ ପକାଅ । 
ଦେଖ୍ବ ଯେଉଁ ପବ୍ରଟି ମଧ୍ଯାହୃ ସମୟରେ ଛିଣ୍ତାରଥ୍‌ବ ତାହା ଆସ୍ତେ ଆସ୍ତେ ନେନଳ୍ୀ ପଡ଼ିଯାଇଛି 
ଓ ସକାଳେ ଛିଣ୍ଡାହୋରଥ୍‌ବା ପତ୍ରଟି ସେହିପରି ରହିଛି । 


କାରଣ ଆମେ ଜାଣୁ ଯେ ଶ୍ବେତସାର ଆୟୋଡ଼ିନ ସଂସ୍ପର୍ଶରେ ଆସିଲେ ନେଳୀ 
ହୋରଥାଏ । ମଧଯାହୁ ସମୟରେ ଆଣିଥ୍ବା ପତ୍ର ସୂର୍ଯ୍ୟଙ୍କ କିରଣରେ ଖାଦ୍ୟ ପ୍ରସ୍ତୁତ କରିଥଲା । 
ମାତ୍ର ବଡ଼ିସକାଳୁ ଆଣିଥ୍‌ବା ପତ୍ର ରାତିରେ ଖାଦ୍ୟ ପ୍ରସ୍ତୃତ କରି ନଥ୍ବାରୁ ସେଥ୍‌ରେ ଶ୍ନେତସାର 
ନଥୁଲା । ତେଣୁ ତାହା ନେଳୀ ହେଲାନାହିଁ । 


CC ————— 
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୯୪—ରାମ, ସୀତା ଖେଳ 

ଜଫନରଣ : ଡୁଜଟି ଚୁ୍ଷକ, ସଚା, ରାମ, ରାବଣଙ୍କ ଛବି / 

କିପରି କରିବ — ଦୁଇଗୋଟି ଦଣ୍ଡ ଚୁମ୍ବକ ଆଣି ଏମାନଙ୍କର ଉତ୍ତର ଓ ଦକ୍ଷିଣ 
ମେରୁ ଚିହ୍ନିତ କର । ଗୋଟିଏ ଚୁମ୍ବକକୁ ଏକ କାଠ ପଟା ଉପରେ ଏପରି ରଖ ଯେପରି ଏହା 
ଘୂରିପାରିବ । ଏହାର ଉତ୍ତର ମେରୁ ପାଖରେ ସୀତାଙ୍କର ଛବିଟିଏ ମାର । ବର୍ଭମାନ ତୁମ 
ହାତରେ ଥୁବା ଚୁମ୍ବକଟିର ଦକ୍ଷିଣମେରୁରେ ରାମଙ୍କ ଛବି ଓ ଉତ୍ତରମେରୁରେ ରାବଣଙ୍କ ଛବିଟିଏ 
ଲେଖା ମାରିଦିଅ । ରାମଙ୍କ ଛବିଥବା ପାର୍ଶ୍ବଟି ହାତରେ ଧରି ପଟା ଉପରେ ଥୁବା ଚୁମ୍ବକର 
ସୀତାଙ୍କ ଛବି ପାଖରେ ଦେଖାଅ । ଦେଖୁବ ଯେ ସୀତାଙ୍କ ଛବିଟି ରାମଙ୍କ ଛବି ପାଖକୁ 
ଚାଲିଆସୁଛି । f 


ବର୍ଭମାନ ରାବଣର ଛବିଟି ସୀତାଙ୍କ ଛବି ପାଖରେ ଦେଖାଅ । ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟର କଥା 
ଯେ ସୀତାଙ୍କ ଛବିଟି ରାବଣର ଛବି ଦେଖ୍ବାମାତ୍ରେ ଦୂରେରଯିବ । 

ଜାହିଁକି ହେଲା¬ ଆମେ ଜାଣୁ ଯେ ଚୁମ୍ବକର ସମମେରୁ ପରସ୍ପରକୁ ବିକର୍ଷଣ ଓ 
ବିଷମମେରୁ ପରସ୍ପରକୁ ଆକର୍ଷଣ କରଚ୍ତି । ରାମ ଓ ସୀତାଙ୍କ ଛବି ବିସମମେରୁରେ ଥବାର୍ଧ 
ଏମାନେ ନିକଟବର୍ଗୀ ହେଲେ ସୀତା ଓ ରାବଣର ଛବି ସମମେରୁ ଥ୍ବାରୁ ଏମାନେ ପରସ୍ପରକୁ 
ବିକର୍ଷଣ କଲେ । 
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୯୫-ଅକ୍ଷର ବଢ଼ିଲା 

ଜଅଫଳନଣ : ଧଳ/ ବେଲୁନ, ଖାପ ପଡ଼, ସା / 

କିପରି କରିବ ¬ ଏକ ବଡ଼ ଧଳା ବେଲୁନ କିଣିଆଣ । ଏହାର ମୁହଁରେ ଥ୍‌ବା 
ରିଟଗଟା କାଟି ବାହାର କରିଦିଅ । ମୁହଁର କିଛି ଅଂଶ କାଟି ଏହାକୁ ସିଧା କରିଦିଅ । ବର୍ଭମାନ 
ଏହାକୁ ସିଧା ଏକ ପର୍ଦ୍ଦାପରି ଟାଣିଧର । ଷ୍ଟାମ୍ପ ପ୍ୟାଡ଼ରେ ଭଲଭାବେ କାଳିଦିଅ ଓ କିଛି 
ଅକ୍ଷର ଷ୍ଟାମ୍ପରେ ଲେଖାଥ୍‌ବ ତାକୁ ଆଣି ପ୍ୟାଡ଼ରେ ମାରି ବେଲୁନ ଦେହରେ ଛାପ ଦିଅ । 
ବର୍ରମାନ ବେଲୁନକୁ ଦୃଭ ପଟରୁ ଟାଣି ଏକ କାଠପଟାରେ ପୋତା ହୋଇଥ୍‌ବା ଦୁଇଟି ଟିଣ 
ପାତିଆ ଦେହରେ ବାଛିଦିଅ । ଏହାକୁ କିଛିସମୟ ଟାଣ ଖରାରେ ରଖ୍ଦିଅ । କିଛିସମୟ 
ପରେ ଦେଖ୍ବ ଯେ ବେଲୁନ ଦେହରେ ଲେଖାହୋରଥ୍‌ବା ଅକ୍ଷରର ଆକାର ଧୀରେ ଧୀରେ 
ବଢ଼ି ବଡ଼ ଦେଖାଯାଉଛି ! 


କାହିଁକି ହେଲା ରବର ବେଲୁନ ଏକ ସଳିଦ୍ର ପଦାର୍ଥ । ଆମେ ଏହା ଦେହରେ 
ଷ୍ଟାଞ୍ଚରେ ଅକ୍ଷର ବାଡ଼େରଲା ସମୟରେ ଷ୍ଟାମ୍ପକାଳି ଏହାର ଛିଦ୍ରରେ ଭରିଯାଏ ! ଖରାର 
ତାପ ପାଇଲା ପରେ ଛିଦ୍ର ପ୍ରସାରିତ ହୁଏ ଓ ଅକ୍ଷର ବଡ଼ହେଲା ପରି ଦେଖାଯାଏ । 
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୯୬—ଏକରୁ ଅନେକ 


ଜଫଳରଣ : ଦୁଳଟି ସମଚଳ ଦର୍ପଣ, ମହମବଚ / 

କିପରି କରିବ ¬ ଦୁଇଟି ସମତଳ ଦର୍ପଣ ଆଣ ଓ ଏହାକୁ ଚିତ୍ରରେ ଦେଖାଗଲା 
ରଚି ଯେ କୌଣସି କୋଣରେ ରଖ । ଏହି ଦର୍ପଣ ଦୁଇଟି ମଝିରେ ଏକ ମହମବତି ଜାଳ | 
ବର୍ଭମାନ ଦୁଇଟିଯାକ ଦର୍ପଣକୁ ଚାହିଁ ଦେଖ ଏହା ଭିତରେ ଅନେକ ମହମବତି ଜଳିବାର 
ଦେଖାଯିବ । 

କାହିଁକି ହେଲା ଆମେ ଜାଣୁ ଯେ ସମତଳ ଦର୍ପଣ ସମ୍ମୁଖରେ ଏକ ବସ୍ତୁ ରଖ୍‌ଲେ 
ସମାନ ଦୂରରେ ଏହାର ପ୍ରତିବିମ୍ବ ସୃଷ୍ଠିହଏ । ପ୍ରଥମ ଦର୍ପଣର ପ୍ରତିବିମ୍ବ ଦ୍ବିତୀୟ ଦର୍ପଣରେ 
ଦେଖାଯିବ । ତାର ପ୍ରତିବିମ୍ବ ପୁଣି ପ୍ରଥମ ଦର୍ପଣରେ ଦେଖାଯିବ । ଏହିପରି ସମତଳ ଦର୍ପଣରେ 


କୋଣ ଅନୁଯାୟୀ ଅସଂଖ୍ୟ ପ୍ରତିଛବି ସୃଷ୍ଟିହେବ । ପ୍ରତିଛବିର ସୃତ୍ର = ର -] 


ଏଠାରେ ୫ ଦର୍ପଣଦ୍ଧୟ ମଧ୍ଯରେ ଥ୍ବା କୋଣର ପରିମାଣ । ଦର୍ପଣଦ୍ଧୟ ମଧ୍ୟରେ 
ଥ୍ବା କୋଣକୁ ବଡ଼, ସାନ କରିପାରିଲେ ଆମେ ପ୍ରତିବିମ୍ବର ସଂଖ୍ୟା ବଢ଼ାଇ, କମାର ପାରିବା । 


© 
୧୦୨ 
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୯୭—ବେଲୁନ ଗଲା ଲାଖ୍‌ 

ଜପଅକରଣ : ବେଲୁନ, ଲୋମୟୁଭ ମୂଗଚର୍ମ / 

କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ବଡ଼ ବେଲୁନ ଆଣ ! ଏହାକୁ ଫୁଙ୍କି ବଡ଼କର । 
ବଡ଼ହେଲା ପରେ ମୁହଁରୁ ଅଛକିଛି ଛାଡ଼ି ଏକ ସୂତାଦ୍ଵାରା ବେଲୁନକୁ ଟାଇଟ୍‌ କରି ବାନ୍ଧିଦିଅ । 
ବର୍ରମାନ ଛଡ଼ାଯାଇଥ୍‌ବା ବେଲୁନର ଅଂଶକୁ ଲୋମମୁକ୍ତ ମୃଗଚର୍ମ ହେଉ ବା ତୁମେ ପିଛିଥ୍ବା 
ଶୀତଦିନର ଉଲ୍‌ ପୋଷାକ ହେଉ ଏଥ୍‌ରେ ଭଲଭାବରେ ଘଷିଦିଅ । କିଛିସମୟ ଘଷିସାରିଲା 
ପରେ ବର୍ଭମାନ ବେଲୁନଟି ନେଇ ତୁମ ଘର କାନ୍ଧ ବା ସମତଳ କବାଟରେ ଚାପି କରି 
ଲଗାଇଦିଅ । ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟର କଥା ତୁମେ ଦେଖ୍ବ ଯେ ବେଲୁନଟି ସେହି ସ୍ଥାନରେ ସ୍ଥିରରାବରେ 
ଲାଗି ରହିଥୂବ | ଅବଶ୍ୟ କିଛିସମୟ ପରେ ତାହା ଖସି ପଡ଼ିବ । 


କାହିଁକି ହେଲା ସାଧାରଣତଃ ବେଲୁନକୁ ମୃଗଚର୍ମ ଦ୍ଵାରା ଘର୍ଷଣ କରିବା ଦ୍ଵାରା 
ଉତୟେ ଚାର୍ଜ ଯୁକ୍ତ ହେଲେ । ବେଲୁନଟି ଚାର୍ଜିତ ହେବା ଫଳରେ କାନ୍ତ୍ର ବା କବାଟକୁ ଆକର୍ଷଣ 
କରି ସେଠାରେ କିଛିସମୟ ଲାଖ୍‌ ରହିଗଲା । 
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୯୮-ମନକୁ ମନ ପାଣି ଉଠିଲା 
ଜପକରଣ : ଦଳଟି ସରବଚ ଫିଅ/ ନଳୀ, କାଚରୁ/ସ, ପାଣି / 


ଜିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ କାଚ ଗୁାସ୍ରେ ଅଧାଗୁାସ ପାଣି ଆଣ । ଗୋଟିଏ 
ସରବତ ପିଆନଳୀ ଆଣି କାଚ ଗ୍ଲାସ୍‌ରେ ପକାଇ ଦିଅ ! ଦେଖ୍ବ କାଚଗୁାସ୍‌ରେ ଥ୍ବା ଜଳ 
ନଳୀ ଭିତରକୁ କିଛି ବାଟ ଉଠିଯିବ । ବର୍ଗମାନ ଆଉ ଏକ ନଳୀ ଆଣ | ଗ୍ାସରେ ଥୁବା 
ନଳୀର ଯେଉଁ ଅଂଶ ବାହାରୈ ରହିଛି ତାହା ସହ ସମକୋଣରେ ଏହି ନଚୀଟିର ଏକ ପାର୍ଶବକୁ 
ରଖ। ଅନ୍ୟ ପାର୍ଶ୍ଧକୁ ତୁମ ମୁହଁ ପାଖରେ ଧରି ଭଲଭାବରେ କିଛିସମୟ ଫ୍ରଙ୍କ । କିଛିସମୟ 


ଫୁଙ୍କିଲା ପରେ ଦେଖ୍ବ ଯେ ଗ୍ସର ଜଳ, ଗ୍ାସରେ ଥ୍ବା ନଳୀର ମୁହଁ ଦେଇ ବାହାରକୁ 
ଛିଞ୍ହୋର ଯାଉଛି | 


Pane 


7 


କାହିଁକି ହେଲା ଆମେ କ୍ରମାଗତ ଭାବେ ବାହାରେ ଥ୍‌ବା ନଳୀରେ ଦ୍ରଙ୍କିବା 
ଦ୍ଵାରା ଏହି ନଳୀର ଅପର ପାର୍ଶ୍ଣ ଯିଏକି ଗ୍ାସ୍‌ ଭିତରେ ଥ୍ବା ନଛୀର ଏକ ପାର୍ଶ୍ବ ସହ 
ସମକୋଣରେ ଥୁଲା, ତାହାଦ୍ଵାରା ଗ୍ଲାସ ବାହାରେ ଥ୍ବା ନଳୀର ଉପର ଅଂଶର ବାୟୁ 
ଅପସାରିତ ହେଲା ଫଳରେ ସେଠାରେ ନିମ୍ନଚାପ ସୃଷ୍ଟିହେଲା ! ଏହାର ସ୍ଥାନ ପୂରଣ କରିବାକୁ 


ନଳୀର ତଳ ଅଂଶର ଜଳ ଉପରକୁ ଉଠିଲା ଓ ପୁଙ୍କିବା ଦ୍ଵାରା ମନକୁ ମନ ଛିଞ୍‌ ହେଲା ଭଳି 
ବାହାରକୁ ପଡ଼ିଲା । 
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୯ ୯-ଟିଫିନ ବାଟି ଖୋଲିଲା ନାହିଁ 
ଜଫକରଣ : ମୁହଁ ଟାଲଟ ଭ/ବେ ବଦ ହେଉଥ୍ବା ଏଜ ଟିଫିନ୍‌ ବାଟି / 
କିପରି କରିବ — ପ୍ରଥମେ ଟିଫିନ୍‌ ବାଟିଟିକୁ ଭଲଭାବେ ଭର୍ପପ୍ର 
କରିଦିଅ ଯେପରିକି ଏହା ଭିତରେ ଥବା ସମସ୍ତ ବାୟୁ ନିଷ୍କାସିତ ହୋଇଯିବ । ବର୍ଭମାନ 
ସେହି ଉତ୍ତପ୍ତ ଅବସ୍ଥାରେ ଟିଫିନ୍‌ବାଟିର ମୁହଁକୁ ନିବୁଜ କରି ବନ୍ଦକର ! କିଛିସମୟ ପରେ 
ଖୋଲିବାକୁ ଚେଷ୍ଟାକର । ଯେତେ ଚେଷ୍ଟା କଲେ ବି ଏହା ସହଜରେ ଖୋଲିବ ନାହିଁ 


fm 


କାହିଁକି ହେଲା ଟିଫିନବାଟିକୁ ଉତ୍ତପ୍ତ କରିବା ଦ୍ଵାରା ଏହା ମଧ୍ଯସ୍ଥ ବାୟୁ ନିଷ୍କାସିତ 
ହୋରଛି । ବର୍ରମାନ ଏହାକୁ ବନ୍ଦ କରିବା ଦ୍ଵାରା ଏହା ମଧ୍ଯସ୍ଥ ଶୂନ୍ୟସ୍ଥାନକୁ ପୂରଣ କରିବା 
ଲାଗି ତା ଚାରିପାଖରେ ଥ୍ବା ବାୟୁମଣ୍ଡଳର ଚାପ ତା ଉପରେ ପଡ଼ୁଛି । ଫଳରେ ଏହାକୁ 
ଖୋଲିବା କଷ୍ଟ ହେଉଛି । ମନେରଖ ଏପରି ଉତ୍ତପ୍ତ ଅବସ୍ଥାରେ କୌଣସି ବାଟି କୁ ବନ୍ଦ କରିବ 
ନାହିଁ । 


୧୦୫ 
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୧ ୦୦ ଗୋବରରେ ଥୁବା ପଟାସ୍‌ ସାର 


ଜଫଳରଣ : ଗୋବର, ଫିଲଟର ପେପର, ବିକର / 

ଜିପରି କରିବ — କିଛି ଗୋବର ଆଣ । ତାକୁ ପାଣିରେ ଭଲଭାବରେ ଗୋଳାର 
ଏକ କନାରେ ଛାଙ୍କିଦିଅ । ଏପରି କରିବା ଦ୍ଵାରା ଗୋବରର ଖଦଡ଼ା ଅଂଶ ବାହାରିଯିବ । 
ତା'ପରେ ସେହି ପାଣିକୁ କିଛିସମୟ ସ୍ଥିରରଭାବରେ ଏକ ବିକରରେ ରଖ୍ଦିଅ । ଦେଖ୍ବ ଯେ 
ପାଣିରେ ଥୁବା ଭାରିଅଂଶ ତଳେ ବସିଯିବ । ଏହି ପାଣିକୁ ଧୀରେ ଧୀରେ ଅନ୍ୟ ଏକ ପାତ୍ରକୁ 
ଢାଳିଦିଅ, ଢାଜିଲାବେଳେ ଏକ ଫିଇଟର କାଗଜ ବ୍ୟବହାର କର । ଏହାପରେ ଦେଖୁବ 


ff 
~~ ee 


ଛି Pr - 
eG ge fe 
‘ . oF 


CE 


SES, 
LTT 
ETH 


59 YD) 7, Dr 


ଯେ ପାଣି ଏଥ୍‌ରେ ଛାଣିହୋର ସଂପୂର୍ଣ୍ଣ ସଫା ଦେଖାଯାଉଛି । ଏହାକୁ ବିକରରେ ଗରମ 
କରି ପାଣିକୁ ଶୁଖାଇ ଦିଅ । ଦେଖ୍ବ ଯେ ସେହି ପାତ୍ରର ତଳ ଦେଶରେ କିଛି ପାଉଁଶିଆ 
ପଦାର୍ଥ ବା ଗୁଣ୍ଡ ରହିଛି । ଏହା ହେଉଛି ପଟାସ ସାର । ଗୋବରରେ ପଟାସର ଉପସ୍ଥିତି 
ଯୋଗୁ ଏହା ଏକ ଭଲ ସାର ରୂପେ ବ୍ୟବହାର କରାଯାଏ ! 

° 


୧୦୬ 
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୧୦ ୧—ଆଲୋକ ରଶ୍ମି ବଙ୍କେଇଗଲା 

ଉପକରଣ : କାଚରୁ/ସ, ପାଣି, ଦୁଧ, ଟର, କାର୍ବନଫେପର / 

କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ କାଚଗ୍।ସ୍‌ ଆଣି ସେଥ୍‌ରେ କିଛି ପାଣି ଭର୍ରିକର | 
ପାଣି ଗ୍ଲାସ୍‌ ମଧ୍ୟଦେର ଭଇଭାବରେ ଦେଖାଯିବା ପାଇଁ ଏଥ୍‌ରେ କେଇଟୋପା ଦୁଧ 
ପକାରଦିଅ । ଗୋଟିଏ କାର୍ବନପେପର ଆଣି ଏଥ୍‌ରେ ଖୁବ୍‌ ଛୋଟ ଛିଦ୍ରଟିଏ କର | ଏହାକୁ 
ଟର୍ଚଚଲାରଟର ମୁହଁରେ ଏପରି ଭାବେ ଲଗାଅ ଯେ ଯେପରି ଛିଦ୍ରଟି ଟ୍ଚଲାଇଟର ମୁହଁ ମଝିରେ 
ରହିବ । ସମୁଦାୟ ସେଟ୍‌କୁ ଏକ ଅନ୍ଧାରିଆ ସ୍ଥାନକୁ ନେଇଯାଅ । ବର୍ଭମାନ ଟ୍ଟ କୁ ତେରେଛା 
କରି ଏକ ଗ୍ସରେ ଥବା ଦୁଧ ମିଶ୍ରିତ ପାଣି ଉପରେ ପକାଅ । ଭଲଭାବେ ଲକ୍ଷ୍ୟକଲେ 
ଦେଖ୍ବ ଯେ ଆଲୋକରଶ୍ଷି ପାଣିର ପୃଷ୍ଠଠାରେ ବଙ୍କେଇ ଯାଇଛି । ଏହା ଦିଗ ପରିବର୍ଭନ 
କରି ପାଣି ଭିତରେ ପୁଣି ସରଳ ରେଖାରେ ଗତିକଲା ¦ 


କାହିଁକି ହେଲା ଏହା ହେଉଛି ଆଲୋକର ପ୍ରତିସରଣର ଏକ ଦୃଷ୍ଟାନ୍ତ । ଏହି 
ନିୟମ ଅନୁଯାୟୀ ଲଘୁ ମାଦ୍ଯମରୁ (ବାୟୁ) ଘନ ମାଦଧ୍ଯମକୁ (ଜଳ) ଆଲୋକ ରଶ୍ମିଗଲେ 
ଏହା ବଙ୍କେରଯାଏ । 


୧୦୭ 
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୧୦୨— ସହଜ ଉପାୟରେ କାଚବୋତଲ କଟା 

ହଫକରଣ : ମୋଟା ସୂଚ/, କାଚବୋଚଲ, କିରୋସିନି, ଦିଆସିଲି, ପାଣି ବାଲଟି / 

ଜିପରି କରିବ — ବିଜ୍ଞାନ ପରୀକ୍ଷା ପାଇଁ କୌଣସି କାଚପାତ୍ର ଆବଶ୍ୟକ ହେଲେ 
॥ମେ ବୋତଲକୁ କାଟି ଆବଶ୍ୟକ କାଚପାତ୍ରଟିଏ କରିପାରିବା । ଏକ ବୋତଇ ଆଣ |! 
ଯଉଁ ସ୍ଥାନରେ କାଟିବ ସେହି ସ୍ଥାନଦେର ଦାଗ ଦେରହିଅ | ବର୍ରମାନ ଏକ ମୋଟା ସୂତା 
॥ଣି ଏହାକୁ କିରୋସିନିରେ ବୁଡ଼ାର ଦାଗ ଦେରଥ୍‌ବା ସ୍ଥାନରେ ଚାରିପଟେ ଗୁଡ଼ାର ବାନ୍ଧିଦିଅ । 
ବାତଇକୁ ନିଜଠାରୁ ଦୂରେର ଧରି ସୂତାକୁ ଦିଆସିଲି ମାରି ଜଳାଇ ଦିଅ । ବୋତଲକୁ ଧରି 
।ପରି ବୁଲେଇ ଦିଅ ଯେ ଯେପରି ସୂତା ଚାରିପଟେ ନିଆଁ ଜଳିବ । ନିଆଁ ଜଳି ଲିଭିଗଲେ 
। ଗେ ସାଙ୍ଗେ ବୋତଲଟିକୁ ଧରି ପାଣି ବାଲ୍୍‌ଟିରେ ବୁଡ଼ାଇ ଦିଅ । ଦେଖ୍ବ ଯେ ଦାଗଥ୍ବା 
।ନରୁ ବୋତଇଟି ଦୁଇଭାଗ ହୋଇଯିବ । 


କାହିଁକି ହେଲା- ଆମେ ଜାଣୁ ଯେ କାଚ ହେଉଛି ତାପର କୁପରିବାହୀ । ଆମେ 
ପଉଁଠି ସୂତାବାନି ନିଆଁ ଜାିଲୁ ତାହା ତାପ ପାର ପ୍ରସାରିତ ହେଲା । ମାତ୍ର କୁପରିବାହୀ 
ହତୁ ଏହା ଅନ୍ୟ ସ୍ଥାନକୁ ପରିବାହିତ ହୋଇପାରିଲା ନାହିଁ । ପାଣି ବାଲ୍‌ଟିରେ ବୁଡ଼ାରବା 
ପାଗୁ ଏହା ଥଣ୍ଡାପାଇ ସଙ୍କୁଚିତ ହେଲା । ଫଳରେ କାଚ ବୋତଲଟି ସେହି ସ୍ଥାନରୁ ଫାଟିଗଲା । 


୧o୮ 
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୧୦୩ — କାଗେଜି ଲେମ୍ବୁର ନାଚ 


~~~ 


ଜପଫକରଣ : ପାଣିରୁ, ଡଲଟି ବିଜିଳ ଅ/ଜ/ରର କ/ଗେଳି ଲେ / 

କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ କାଚ ଗାସ୍‌ରେ ଗୁସେ ପାଣି ଆଣ । ଦୁଇଗୋଟି 
ବିଭିନ୍ନ ଆକାରର କାଗେଜି ଲେମ୍ପ୍‌ ଆଣ । ବଡ଼ ଲେମ୍ବରଟିକୁ ପାଣି ଗ୍ଲାସ୍‌ରେ ପକାରଦିଅ 
ଦେଖ୍ବ ଯେ ଏହା ଭାସୁଛି । ଏହାପରେ ସାନ ଲେମ୍ବରଟିକୁ ପାଣି ଗ୍ଲାସ୍‌ରେ ପକାଅ । ମାତ 
ଆଶ୍ଚର୍ଯ୍ୟର କଥା ଯେ ଏହା ପାଣି ମଧ୍ଯରେ ବୁଡ଼ିଯିବ। କାରଣ ସାନ ଲେମ୍ବ୍ରଟି ଆଜାରଙ୍ତେ 
ସାନ ହେଲେ ମଧ୍ଯ ଏହାର ବସ୍ତୁତ୍ନ ଅଧ୍କ ହେତୁ ଏହା ପାଣିରେ ବୁଡ଼ିଗଲା ! ବର୍ଭମାନ ପାଣିତେ 
କିଛି ଚିନି ପକାର ଚିନି ଦ୍ରବିଭୂତ ହେଲା ପର୍ଯ୍ୟନ୍ତ ପାଣିକୁ ଏକ ଚାମଚ ବା କାଚରଡ଼ୁପ୍ତେ 
ଗୋଳାଅ । ଏହା ପରେ ପାଣିକୁ ସ୍ଥିର ରଖ । ଦେଖ୍ବ ଯେ ତଳେ ବୁଡ଼ିଯାଇଥ୍‌ବା କାଗେଜ୍ଜି 
ଲେମ୍ବ୍ଟି ଆସ୍ତେ ଆସ୍ତେ ଉପରକୁ ଉଠୁଛି । 


କାହିଁକି ହେଲା ପାଣିର ସନତ୍ବ ବଢ଼ିବାରୁ ଲେମ୍ବ୍‌ ଭାସିବାକୁ ଲାଗିଲା । 
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୧ ୦୪—ବିସରଣ ପରୀକ୍ଷା 


ଜପଳକରଣ : ଜାଚରୁ/ସ୍‌, ପାଣ, ଅଳଚା / 

କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ଗ୍ାସ୍‌ରେ ପାଣି ଭରିନିଅ । ଅଳତାରୁ ଦୁର ଚାରିଟୋପା 
ପାଣି ମଧ୍ଯକୁ ପକାଅ । ବର୍ରମାନ କାଚଗ୍ଲାସ୍‌ସ୍ତିତ ପାଣିକୁ ଲକ୍ଷ୍ୟ କର ! ଏହି ଲାଲ ଅନତା 
ପାଣି ମଧ୍ଯରେ କିପରି ବ୍ୟାପିଯାଉଛି । ଏହା ହେଉଛି ତୁମେ ବିଜ୍ଞାନ ବହିରେ ପଢ଼ିଥ୍ବା 


ବିସରଣର ଏକ ଦୃଷ୍ଟାନ୍ତ । 


କାହିଁକି ହେଲା ଏଠାରେ ଜଳ ଏକ ତରଳ ପଦାର୍ଥ । ଅଳତା ମଧ୍ୟ ଏକ ତରଳ 
ପଦାର୍ଥ । ଅଳତାର ଅଣୁ ଜଳର ଅଣୁ ମଧ୍ଯରେ ବିସରଣ ପ୍ରକ୍ରିୟା ଯୋଗୁ ବ୍ୟାପିଗଲା । 
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୧୦୫-ମ୍ୟାଜିକ୍‌ ଅଣ୍ଡା 
ଜ୍ଳକରଣ : ବୋଚଳଲ, ଅ9/, ଲୟୁ ଲବଣାନମୁ / 


କିପରି କରିବ — ଗୋଟିଏ ସଫା ବୋତଲରେ କିଛି ପାଣି ଆଣ । ବୋତଲ ମୁହଁଟି 
ଏପରି ହୋଇଥ୍‌୍ବ ଯେପରି ଏହା ମଧ୍ଯ ଦେର ଅଣ୍ଡାଟି ଗଳିଯିବ । ବର୍ରମାନ ବାହାରେ ଏକ 
କାଚ ଗିନାରେ ଲଘୁ ଲବଣାମ୍ବ ମଧ୍ଯରେ ଅଣ୍ଡାଟି ରଖ । କିଛି ସମୟ ପରେ ଦେଖ୍୍‌ବ ଅଭ୍ଡାର 
ଉପର କଠିନ ଖୋଳଟି ମିଳାଇଯାଇଛି । ଏକ ପତଳା ଆବରଣ ତାକୁ ଢାଙ୍କି ରଖ୍ଛି । ବର୍ରମାନ 
ସାବଧାନତା ସହ ଗିନାରୁ ଲଘୁ ଲବଣାମ୍ତ ଢାଳିଦେଇ ପାଣିରେ ଅଣ୍ଡାକୁ ଭଲଭୀବରୈ 
ଧୋରଦିଅ । ଉପର ଖୋଳଟି ନଥ୍୍‌ବାରୁ ଅଣ୍ଡାଟି ନରମ ଲାଗୁଛି । ଏବେ ପୂର୍ବରୁ ରଖୁଥୁଛା' 
ପାଣିବୋତଲର ମୁହଁ ଦେଇ ଅଣ୍ଡାଟିକୁ ବୋତଲ ମଧ୍ଯକୁ ପକାରଦିଅ । ଗୋଟିଏ ଦିନ ପରେ 
ଆଣି ଦେଖ ଅଣ୍ଡାଟି ପୂର୍ବ ଆକାରଠାରୁ ବହୁତ ବଡ଼ ହୋଇଯାଇଛି । ସରୁ ବୋତଲ ମୁହଁରେ 
ଏତେ ବଡ଼ ଅଣ୍ଡା କିପରି ଗଳିଛି କହି ଦର୍ଶକମାନଙ୍କୁ ଦେଖାଅ । ଏହାହିଁ ହେଉଛି ମ୍ୟାଜିକ୍ବ 
ଅସ୍ତା । 


କାହିଁକି ହେଲା ଅଣ୍ଡାର ଉପର ଆବରଣ ଲବଣାମ୍ବ ସହ ପ୍ରତିକ୍ରିୟା କରି 
ମିଳାଇଯିବା ପରେ ଅଣ୍ଡାକୁ ଏକ ପତନା ଆବରଣ ଢାଙ୍କି ରଖ୍ଲା । ଏହି ଆବରଣ ଦେର 
ଅଧା ମଧ୍ୟକୁ ଅସ୍ମୋସିସ୍‌ କ୍ରିୟା ଦ୍ଵାରା ପାଣି ପଶି ତାକୁ ବଡ଼ କରିଦେଲା ! 
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ଆ ଓଳି 


